
Р - К . К е р ш б а е в а  Н . Э . С в а м б а е в а

шфшт,/ ерЩ^тжш 

\тМ "Ойлан да. таи ”



МАЗМУНЫ

Гусшосхат........................................................................................ ........ 4

Жылдык жоспары........................................................................ ........8

" Логика» ересек топ балаларына арналган «Ойлан да, тап»
(»пгдарламасыньщ перспективалык жоспары............................ ...10

Уйымдастырылган оку \с эрекетшщ технологиялык
картасы.............................................................................................. ....22

11айдачанылган вдебиеттер ........................................ ...... .....117

з



TyciHÍK хат

Баланы мектепалды даярлау-узджс1з бш м  беру жуйесшщ 
мектепке деЙ1НГ! педагогика гылымындагы ен езект; меселелерпщ 
6ipi болып табылады.

Казакстан Республикасынын Президент! Н.Э.Назарбаевтьщ 
«Казакстан-2050» стратегиясы калыптаскан мемлекеттщ жана 
саяси багыты»» атты жолдауында барльщ саланьщ жанаруы туралы 
меселелер, оньщ шпнде Бш м  беу саласы барысындагы жагдайлар 
атап корсеттген.

Ел1\«зде 12 жылдьщ бш м  беру жуйесше кешу аркылы 
шыгармашыльщ пен дамыган жеке тулганы калыптастыруга 
багытталган жана улттык yJiriHi жасауды, «жалпыга арналган 
бшмнен», «бш м ерюмге eMip бойы» улпсше сапалы турде кешущ 
жене елемдж бш м  беру кещ сппне жедел енущ камтамасыз етущ 
максат етед!.

УзджЫз бш м  беру жуйесшщ алгашкы сатысы мектепке дешнп 
окыту мен тербие болгандьщтан, 12 жылдьщ жуйеге кешуде 
мектепалды дайындыкты жетшд1ру меселеа ерекше манызга ие 
болмак.

Бупнп тавдагы заманауи езгерктер агымы балалар 
психологиясынын дамуына ьщпал етуде, ecipece бул кубылыстьщ 
нетижел1 жузеге асуы тербиепп-педагог мамандардын кунделкт! 
тынымсызда, адал ецбегше байланысты

Мектеп жасына дешнп балаларды заман талабьшан тыс Н 
калдырмауга, елеумегпк ортаньщ TbiH bic-T ipujunriH  ултгьщ 
болмыспен кабылдауга бешмдей отырып, олардьщ санасын 
«улттьщ кундылыктарды менгерген жана деу1р балалары» моделше 
багьггтай бшу кажет. Модель мазмуны жауапкершипп жогары, 
жанаша ойлайтын, зерек те елгезек, кеш спк зандыльщтарымен 
коса, салт-дестур мен ауыз одебиетшщ озык улгшерш менгерген 
ултжанды, ана t ü i í h í h  нер1мен барынша сусындаган, ерюн, д е т  cay 
балаларды сипаттайды.

Балабакдпада балаларды окыту мен тербиелеуде rypjii едгс- 
тэсщ дерш  шыгармашыльщ 1здешспен колдану, жацашыл педагог- 
психолог галымдардьщ ¡с-тож1рибслср1мси байланыстырып, 
балалар психологиясы, мектепке дсишп педагогика гылым 
салаларыньщ жаналыктарымен уштасгыру im i чаман талабы.



5-6 ересек жас кезещнде балалардыц дамуын кептеген 
иеихологтар «мектепке дайындык» немесе «мектептеп о куга 
жстшу» деп карастырады.

Баланьщ жеке басыньщ рухани -  бай мумкшджтерш, отандык 
жене дуниежузинк мэдениет аркылы, казак халкыныц дестур1мен, 
онын кол енер1мен жэне эдеп -  гурыптарымен таныстыруда 
(тланьщ елше, Отанына деген сушспеншпиктерш дамыту. 
Мектепке окуга дайындауда бала бойындагы непзп психологиялык 
• *pic еркш дк, батылдык, адамгершшк, акыл -  ой, кедерпаз жещл 
I урде мектепке дейшп мекемеден мектепке етедь

Ертеден карым -  катынас куралы мшдетш аткарып келе жаткан 
ишкпздщ даму, калыптасу зандылыктарын, ерекшелжтерш бутшп 
урпакка мецгертш отыру -  оларды жеке тулга ретшде 
| .1чыптастыруда шешупи орын алатыны сезсп. Ойлау, сейлеу 
оркашан да 6ip -  6 ip iM eH  тыгыз байланысты, ягни б1ртутас 
психологиялык y p f l ie ,  сондыктан б ал ага айналадагы OM ip T ip m m r iH  
пшытып, багдарлай, кабылдай бшуге уйрету аркылы гана баланьщ 
соадк корын молайтуга болады. Уйренген заггык угымдарынын 
калай аталатынын есту, тыцдау, угыну, туешу аркылы создш коры 
Демиды. Сонымен катар педагогтьщ жетекшшпмен етюзшетш 
•рнайы ойын -  жаттыгулар кезшдеп колданылатын сурактарды 
мукият тындап, туешу, жауап беруге сейлеуге уйретедь

Баланьщ мектепалды дайындыгыныц ец мацыздысы болып 
«ч ептелетш меселе оныц cefeieyi, усак мотарикасыньщ дамуы, 
жещл козгалуы, Kopyi, кабылдауы, сондай -  ак талдау, салыстыру, 
Ж1кгеу, корыту т. б. окыту барысында уйымдастырудыд улкен мэш 
бар. Баланы суракка жауап бере быуге, ойлауга кызыкты 
мол1меттерщ бшуге ынталы, кызыгушылыгын, езш танып, бшуш, 
курбыларымен, улкендермен ойын белке б^туш дамыту кажет.

Бала акыл-ойыныц дамуы тек белгш  6ip  бш м  келемш гана 
емес, танымдык ic-эрекет амалдары мен тэсшдерш игерумен 6ipre  
есте еактау, ойлау, елестету, танымдык, шыгармашыльщ 
кабшеттершщ дамуын тутас камтиды. Баланыц дамуы уш ш  есте 
еактау мен ойлау кабшетшщ мэш зор. Булардьщ 6epi коршаган 
орта жэне 63i туралы бшмд1 M enrepyi, мшез -  кулык нормаларын 
urepyi бш м , бш к, дагдысыныц калыптасуы, есте сактау жэне 
ойлау кабшеттер1мен тыгыз байланысты. Свз бен сейлеу эрекетэ 
ойлау куралы болып табылады. вйткеш олардьщ непзшде 
логикалык ойлау, угымы калыптасады.
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5 жасында бала корнем- ерекегпк ойлаудан кернега- бейнел1 
ойлауга ауысады. 6 жаска карай ауызша -  логикалык ойлауга 
YЙpeнyi керек. Баланын кернею -  ерекегпк ойлауы заттармен 
накты ерекеп аркылы жузеге асады. Ол турл1 заттарды пайдалану, 
коршаган ортамен, адамдармен карым -  катынас жасау барысында 
б ш м  жене тэжфибе жинактайды. Кврнею -  бeйнeлi ойлау мен оган 
ыкпал ететш кернем -  схемалык ойлаудьщ м е т  одан туындага! 
жагдайларды шешу ушш бала заттардьщ езше емес, олардьп 
бейнесше суйену1 аркылы бейнелейдг Ол кубылыстар ме| 
заттардьщ тек жеке касиеттерш гана емес негурлым манызд! 
байланыстарды, олардьвд арасындагы катынастарды аныктап, кест< 
бойынша жумыс жасай бiлeдi, заттарды ер турл1 кешстжте елестет< 
алады, оларды ойша орьшдарынан ауыстыра алады.

5-6 жасында бала логикалык угымдык ойлауды ауызша 
пайдаланады. Коршаган орта, ондагы адамдардьщ орны тураль 
т у с ш т  негурлым кецейе туседь ¥сынылып отырган оку 
эдютемелш куралдагы тапсырмалар мазмуны коршаган орта 
когамдык о\прдеп кубылыстар. олардьщ арасындагы байланыста 
мен катынастар, адамнын элемдеп орны, табигат пен оньп 
кубылыстары, 0сш;пктер мен жануарлар туралы бiлiмдepi] 
камтиды. Оларды орындау барысында бала заттар ме! 
кубылыстардьщ мвнд1 белплерш айкындауды, кейб1р дерекс1 
угымдарды сипаттауды, уакыт катынасын, себеп -  салдарды, 
кещспк, келем, елшем туралы тусшжтерд1 игередь Ол сездерд 
ерюн колдануды ез пш рш  айтуды, оны нeгiздeyдi, карапайым 
зандылыктарды аныктауды, салыстыруды, талдауды, пайымдау 
логикасын, ойлануды уйренедь Сездж коры, тш байлыгы артады 
сюжеттж ецпмелер куру кабшетт дамиды.

Максаты: Ересек жастагы балалардьщ логикалык ойын 
калыптастыру, жалпы интеллектуалды дамуына мYмкiндiк тугызу, 
танымдык жене психикалык процесстерш дамыту, логикалык 
операциялар, проблемалык жагдаяттарды шешуге, тшмдп ерекеттер 
уйымдастыру,
мектепте табысты окуга дайындыкты камтамасыз ету.

Мшдеттерк - балалардьщ ойлау врекетш дамытуга ыкпал ету;
логикалык ойындар аркылы бш м, бiлiк, дагдыларын 

калыптастыру;
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(>алалардыц математикалык тщде сейлеу кабшеттерш жетаццру; 
коршаган ортамен таныстыру, математика, тш дамьпу 

уиимдастырылган оку гс-эрекетшде алган бипмдерш, дагдыларын 
Лсюту;

балалардыц окыту урД1с1нде кездесетш турл1 киындыкгарга тетеп 
«к*руге, мектепке жещл бешмделуге жагдай тудыру;
Гжлалардыц окып-бтуше, танып-зерттеуше, езд тн ш е ой 

м>рытып, зерделеуше, жалпы интеллектуалдьщ дамуьша мумкшдйс
жпсау;

баланьщ мектепке психологияльщ дайындыгын камтамасыз ету.
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ж ы л д ы к  ЖОСПАРЫ

№ Такырыбы Сагат саны
1 ¥ 0 0  № 1 «03ÍMÍ3 согамыз» 1
2 ¥О Э  №2 «Не кордщ?» 1
3 ¥ 0 0  №3 «Болады - болмайды» 1
4 ¥ О 0  №4 «Шаршы курастырамыз» 1
5 ¥ О 0  №5 «М етц  жартым, се ти  

жартыц»
1

6 ¥ О 0  № 6 « Сездер TÍ36eri» 1
7 ¥ О 0 № 7  «Пантомима» 1
8 ¥ О 0  №8 «Мен фотоаппаратами» 1
9 ¥ 0 0  №9 «Кезщщрж» 1
10 ¥ О 0  №10 «Ол не?» 1
1 1 ¥ О 0  №11 «Сез отауы» 1
12 №12 Логикалык сайыс «Бэйге!» 1
13 ¥ О 0  №13 «C ypeni есте сакта» 1
14 ¥ 0 0  № 14«М ендосымасыйладым...» 1
15 ¥ О 0  №15 «Лабиринт» 1
16 ¥ О 0  №16 «Юм шапшац?» 1
17 ¥ О 0  №17 «KepiciHnie айт» 1
18 YO 0 №18 «Сездщ жубын тап» 1
19 ¥ 0 0  №19 «Мен сурешпмш» 1
20 ¥ 0 0  №20 «Бул зат па, жок;...» 1
2 1 ¥ О 0  №21 «Сездер кандай болады?» 1
22 ¥ 0 0  №22 «Тусшнтн аньщта» 1
23 ¥ О 0  №23 Ия немесе жок 1
24 №24 Интеллектуалды викторина 

«Кекпар»
1

25 ¥ О 0  №25 «Жалгасын тап» 1
26 ¥ О 0  №26 «KepiciHnie айт» 1
27 ¥ О 0  №27 «Мен бастаймын, сен аякта» 1
28 ¥ О 0  №28 «Мен акынмын» 1
29 ¥ 0 0  №29 «Бул kím, ол не?» 1
30 ¥О 0№ ЗО  «Кореген» 1
31 ¥ О 0  №31 «Айна» 1
32 ¥ О 0  №32 «Тез ойланып айт» 1
33 ¥ О 0  №33 «03ÍMÍ3 курастырамыз» 1



34 ¥О Э  №34 «Б1р сезбен айт» 1
35 ¥О Э  №35 «Логика елемшдс» 1
36 №36 Интеллектуалды турнир 1

«Жыл бшг1шЬ>
Барлыгы 36 сагат

9



«ЛОГИКА» ЕРЕСЕК ТОП БАЛАЛАРЫНА АРНАЛЕАН 
«ОЙЛАН ДА, ТАЛ» БАЕДАРЛАМАСЫНЬЩ  

ПЕРСПЕКТИВАЛЬЩ ЖОСПАРЫ

Бш1м беру Такы ры бы М аксаты
саласы

Кыркуйек
Вариативт! ¥ О 0  №1 

«Оз1м1з 
согамыз»

Баланьщ ойлау кабшетшщ 
белсендшгш арттыру, белгтгаз 
затты, оныц тур сипатын, 
касиетш, белгшерш сипатгау 
аркылы тану, езбет1мен 
курастыру жумысын аткарту 
аркьшы керу кабшетш 
жетсдщру, 
зейшш шогырлауга 
ынталандыру; 
бшмггаздыкка тербиелеу.

Вариативт! ¥ О 0  №2 
«Не кордщ?»

Баланьщ логикалык ойлау 
кабшетшщ белсещцлЫн, 
арттыру, елещц уйкастырып 
айту кабшетш жеттлдару, зетн ш  
шогырлауга ынталандыру, 
колдыц моторикасын дамыту; 
жауапкершшкке т э р б и е л еу .___

Вариагивп ¥ О 0  №3 
«Болады - 

болмайды»

Баланьщ логикалык; ойлау 
Кабшетшщ белсендш тн 
арттыру, балалардьщ ой - ер1сш 
кецейту; шынайы жэне киялдан 
куралган окигаларды аныктауды 
уйрету, киядцану кабшетш 
жепл/цру; колдыц моторикасын 
дамыту; ойлау кабшетш 
калыптастыру; керш есте сактау 
мен болктерден б1р бутш бейне 
шыгару кабшетш жетщщру 
белсендшкке тэрбиелеу.________

Варнативп ¥ О 0  №4 
«Шаршы

¥йкас сездерда магынасына 
карай тез табу кабшетш
ю



курастырамыз» жетвдцру, балалардыц ой 
ерю н  кецейту; аталган 
улгшерге антоним создерд1 
дурыс тауьш айтуды 
калыптастыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; керш 
есте сактау мен белжтерден 
б1р бутш бейне шыгару 
кабшетш жетшдфш, 
жаттьщтыру; белсендшкке 
тэрбиелеу.

к азан
И.фИЛТИВП ¥ О Э  №5 

«Менщ 
жартым, сенщ 

жартьщ»

Сездерд1 магынасына карай тез 
табу кабшетш жетщщру, 
балалардыц ой- epiciн кецейту; 
бeлгiciз затгы, оньщ тур 
сипатын, касиетш, белгмерш 
сипаттау аркылы тану кабшетш 
б е т у ;  колдыц моторикасын 
дамыту; геометриялык 
шшшдерден улгшер жасауга 
жатгыктыру; сыйластыкка 
тврбиелеу.

1(|||>иативт1 ¥ О 0  №6 
«Сездер 
тлзбеп»

Сездерд1 магынасына карай тез 
табу кабшетш жетщщру, 
балалардыц ой -ор1сш кецейту; 
сурет и зб е г т  есте сактау жэне 
оны жузеге асьфу кабшетш 
кальштастыру; колдыц 
моторикасын дамыту; 
геометриялык пплшдерден 
улгшер жасауга жаттыктыру; 
суйкпеншшнске тэрбиелеу

Пяриативт! ¥ О 0  №7 
«Пантомима»

Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендшгш арттыру; сездерд1 
магьшасына карай тез табу 
кабшетш жетшдору, 
балалардыц ой- орган кецейту; 
белпсп затгы, оньщ тур
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Вариативт! ¥О Э  №8 
«Мен 

фотоаппаратпы
н»

сипатын, касиетш, белгшерш 
сипаттан, мимика аркылы тану 
кабшепн бекггу; колдыц 
моторикасын дамыту; жана 
дамыту ойынымен таныстыру; 
б!р -  б1рше деген сыйластыкка 
тэрбиелеу 
Сезд1 -  логикальщ ойлау 
белсендшагш арггыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жеплщру, балалардыц 
ой -ерЫ н кенейту; керу есте 
сактау кабшетш калыптастыру; 
белштерден б!р бупн тш ш д 1 
курастыруга жаттыктыру; 
колдыц моторикасын дамыту; 
табыска жетуге умтылуга 
тэрбиелеу.

Кзраша
Вариативт! ¥О Э  №9 

«Кезшд1рш>
Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендш тн арттыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
Кабшепн жетшдору, балалардыц 
ой ер!сш кецейту; керу есте 
сактау кабшепн калыптастыру, 
графикалык сызбага 
жаттыктыру; сез пзбегш есте 
сактау жене оны жузеге асыру 
кабшепн калыптастыру; 
белштерден б!р бутш шнпщц 
курастыруга жаттыктыру; 
колдьщ моторикасьш дамыту; 
б1р -  б1рше деген сыйластыкка 
тэрбиелеу_____________________

Вариативт! ¥ О 0  №10 
«Ол не?»

Сезд! -  логикалык ойлау 
белсендш тн арттыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшепн жепдщру, балалардыц 
ой - ерюш кецейту; керу есте
12



— .........................
сактау кабшетш калыптастыру; 
белжтерден бф  бутш шппщц 
курастыруга жаттыктыру; 
колдыц моторикасьш дамыту; 
табыска жетуге умтылуга 
тэрбиелеу

Нириативт! ¥ 0 0  № 11 
«Сез отауы»

Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендшгш арттьфу; сездерд! 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жетшдфу, балалардыц 
ой - ер1сш кецейту; керу, есте 
сакта}? кабшетш калыптастыру; 
сез пзбегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшепн 
кальштастыру; белжтерден б\р 
бутш пншщц курастьфуга 
жаттыктыру; колдыц 
моторикасын дамыту; 
сыйластыкка тэрбиелеу

Нириативт! № 12  
Логикалык 

сайыс «Бэйге!»

Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендшгш арттьфу; сездердд 
магынасына карай тез табу 
кабшетш, керу есте сактау 
кабшетш тексеру, балалардыц ой 
- ергсш кецейту; графикалык 
сызба жумыстарын орындау; сез 
■пзбегш есте сактау жэне оны 
жузеге асыру кабшепн 
калыптастыру; белжтерден б1р 
бутш шнпщц курастьфу; колдыц 
моторикасын дамыту; б!р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тэрбиелеу

Желтоксан
Нариативт! ¥ О 0  №13 

«Суретп есте 
сакта»

Сезд] -  логикалык ойлау 
белсендшгш арттыру; сездерда 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жетщщру, балалардыц 
ой - ер1сш кецейту; керу, есте



сактау кабшетш калыптастыру; 
сез пзбегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; жада 
дамыту «Тантрам» ойынын 
уйрену; сыйластыкка тербиелеу.

Вариативт! ¥О Э  №14 
«Мен досыма 
сыйладым...»

Сезд! -  логикальщ ойлау 
белсендшгш арттыру; керу, есте 
сактау кабшетш калыптастыру; 
сез ■пзбегш есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
Калыптастыру; белмстерден б1р 
бутш шппцщ курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б1р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тербиелеу.___________________

Варнагивп ¥О Э  №15 
«Лабиринт»

Бер1лген жагдайды онай шеппп 
шыгуга уйрету; сезд1 -  
логикальщ ойлау белсендшгш 
арттыру; керу, есте сактау 
Кабшетш калыптастыру; сез 
■пзбегш есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшепн 
калыптастыру; белжтерден 61'р 
бупн тш щ щ  курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б1р -  
б!рше деген сыйластыкка 
тербиелеу.____________________

Вариативт! ¥О Э № 16 
«Юм шапшац?»

Сезд1 -  логикальщ ойлау 
белсендшгш арттыру; керу, 
есте сактау кабшепн 
Калыптастыру; сез пзбегш  есте 
сактау жене оны жузеге асыру 
кабшепн калыптастыру; 
белнстерден б!р бупн шшнод 
курастыруга жаттыктыру;
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Колдьщ моторикасын дамыту; 
«Сикырлы шецбер» ойынымен 
танысу; б1р -  б1рше деген 
сыйластыкка тербиелеу

Кантар
Нириативт! ¥О Э  №17 

«Кергсшше 
айт»

Париативт! ¥О Э  №18 
«Сездщ жубын 

тап»

Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендолшн арттыру; керу, есте 
сактау, есту, киялдану кабшетш 
калыптастыру; сез пзбегш есте 
сактау жене оны жузеге асыру 
кабшетш калыптастыру; 
бел1ктерден б!р бутш пшшвд 
курастыруга жаттьщтыру; 
колдьщ моторикасьш дамыту; 
б!р -  б1рше деген сыйластыкка 
тэрбиелеу 
Созд! -  логикалык ойлау 
белсендшгш арттыру; керу, есте 
сактау кабшетш калыптастыру; 
сез тгзбегш есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
кальштастыру; белпстерден б1р 
бупн гаш иш  курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамьггу; 
бip -  б1рше деген сыйластыкка 
тербиелеу____________________

Кариативп ¥О Э № 19 Сезд1 -  логикалык ойлау
«Мен белсендингш арттыру; заттарды 

суретшшш» есте сактап, белгшер аркылы 
’ суретш салу; кору, есте сактау 
Кабшетш кальштастыру; сез 
пзбегш есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
кальштастыру; белштерден б!р 
бупн пш щ щ  курастыруга 
жаттьщтыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б1р -  
бфше деген сыйластыкка______
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тербиелеу
Вариативт! ¥00  №20 

«Бул зат па, 
ЖОК-»

Логикальщ ойлау белсендшитн 
арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыр; керу, есте сактау 
кабшетш жеплд1ру; сурет 
TÍ36erÍH есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; белжтерден 6ip 
бут1н niuiiHfli курастыруга 
жаттьщтыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6ip -  
6ipiHe деген сыйластыкка 
тербиелеу____________________

Акпан
Вариативт! ¥ 0 0  №21 

«Сездер кандай 
болады?»

Логикальщ ойлау белсендшгш 
арттыру; киялдау дагдыларьш 
кальштастыру; керу, есте сактау 
кабшетш жепдщру; сурет 
■пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшепн 
калыптастыру; белштерден 6ip 
бунн тш щ щ  курастыруга 
жаттьщтыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6ip -  
6ipiHe деген сыйластыкка 
тербиелеу.___________________

Вариативт! ¥ О 0  №22 
«Т усш тн  
аныкта»

Логикалык ойлау белсендшгш 
арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыру; керу, есте сактау 
Кабшепн жетвдцру; сурет 
пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшепн 
Калыптастыру; белштерден 6ip 
бунн гашшдо курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6ip -  
6 ip ÍH e  деген сыйластыкка 
тербиелеу._____________________

Вариативп ¥ О 0  №23 Л о г и к а л ы к  о й л а у  б е л с е н д ш г ш
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«Ия немесе 
жок»

арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыру; керу, есте сактау 
кабшетш жетйодру; сурет 
тобегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
Калыптастыру; бвлштерден б1р 
бутш шшщщ курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б!р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тврбиелеу

11и|1иативт1 №24 
Интеллектуалд 

ы викторина 
«Кекпар»

Сезд! -  логикалык ойлау 
белсендшп'ш арттыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшетш, квру есте сактау 
кабшетш тексеру, балалардьщ ой 
- ернпн кенейту; графикальщ 
сызба жумыстарын орындау; свз 
■пзбегш есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; бвлштерден б!р 
бутш шшщщ курастыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6\р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тврбиелеу

Наурыз
КармаГИВТ1 ¥ О 0  №25 

«Жалгасын 
тап»

Логикалык ойлау белсендшгш 
арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыр; квру, есте сактау 
кабшетш жетщщру; сурет 
пзбегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; белштерден б!р 
бутш шшщщ курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б!р -  
бipiнe деген сыйластыкка 
тврбиелеу.

Инриативт! ¥ О 0  №26 Логикалык ойлау белсендшгш
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«KepiciHiiie
айт»

арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыр; керу, есте сактау 
кабшетш жетщщру; сурет 
■пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; белктерден 6ip 
6ytíh  тш щ щ  курастыруга 
жаттьщтыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6 ip -  
6ipiHe деген сыйластыкка 
тербиелеу._________________

Вариативт! ¥ О 0  №27 
«Мен 

бастаймын, сен 
аякта»

Логикалык ойлау белсендшгш 
арттыру; киялдау дагдыларын 
калыптастыру; керу, есте сактау 
кабшетш жетвдцру; сурет 
пзбепн  есте сактау жэне оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; белктерден 6ip 
6yTÍH тш щ щ  курастыруга 
жаггыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 6ip -  
öipiHe деген сыйластыкка 
тербиелеу____________________

Вариативт! ¥ 0 0  №28 
«Мен 

акынмын»

Логикалык ойлау белсецщшгш 
арттыру; киялдау дагдыларын 
кальштастыру; керу, есте сактау 
кабшетш жетщщру; сурет 
пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
Кальштастыру; белктерден 6ip 
бутш тш щ щ  курастыруга 
жаггыктыру; колдын 
моторикасын дамыту; 6ip -  
6ipiHe деген сыйластыкка 
тербиелеу____________________

Вариативп ¥ О 0  №29 
«Бул kím, ол 

не?»

Cayip
Логикалык ойлау белсендшгш 
арттыру; киялдау дагдыларьш 
кальштастыру; керу, есте сактау



Нириагивт! ¥О Э  №30 
«Кереген»

кабшетш жепдщру; сурет 
избегш  есхе сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру;
белжтерден бхр бупн шшщщ 
курастыруга жаттыктыру; 
колдьщ моторикасьш дамыту; 
б!р -  б1рше деген сыйластыкка 
тербиелеу.___________________

Мирнагивт! ¥О Э  №31 
«Айна»

Имриативт! ¥ О 0  №32 
«Тез ойланып

Логикалык ейлау белсендш пн 
арттыру; киялдау дагдьшарын 
калыптастыру; керу, есте сактау 
кабшетш жеплд1ру; сурет 
пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
Калыптастыру; белпстерден б!р 
бупн пйшдщ курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамьггу; б1р -  
б!рше деген сыйластыкка 
тербиелеу.____________________
Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендш пн арттыру; сездерд! 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жеплд1ру, 
балалардьщ ой-ер1сш кецейту; 
керу есте сактау кабшетш 
кальштастыру, графикалык 
сызбага жаттьщтыру; сез 
пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; бел1ктерден б1р 
бутш гашиш курастыруга 
жаттыктыру; колдыц 
моторикасын дамьггу; б1р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тербиелеу_________________ __
Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендш пн арттыру; сездерд1
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магынасына карай тез табу 
Кабшетгн жеплдору, балалардыц 
ой - ер1сш кецейту; керу есте 
сактау кабшетш калыптастыру; 
белктерден б1р бутш пiшiндi 
курастыруга жаттьщтыру: 
колдьщ моторикасын дамыту; 
табыска жетуге умтылуга 
тербиелеу.__________________

Мамыр
Вариативт! ¥ О 0  №33 

«0 з 1м1з 
курастырамыз»

Ceздi -  логикалык ойлау 
белсендш тн арттыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жетщщру, балалардьщ 
ой - ерган кецейту; керу, есте 
сактау кабшетш калыптастыру; 
сез пзбепн есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
Кальштастыру; белпстерден б!р 
бутш тш щ щ  курастыруга 
жаттыктыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; 
сыйластыкка тербиелеу_______

Вариативт! ¥ О 0  №34 
«Б1р сезбен

аит»

Сезд1 -  логикалык ойлау 
белсендш тн арттыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшетш жетщщру, балалардыц 
ой орган кецейту; керу, есте 
сактау кабшепн калыптастыру; 
сез пзбегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшепн 
калыптастыру; колдыц 
моторикасын дамыту; жаца 
дамыту «Тантрам» ойынын 
уйрену; сыйластыкка тербиелеу

Вариативт! ¥ О 0  №35 
«Логика 

елемшде»

Баланьщ логикалык ойлау 
кабшетшщ белсендш тн 
арттыру; белггаз затты, оньщ 
тур сипатын, касиетш, белгшерш



сипаттау аркылы тану, 
салыстыру; бел1ктерден б1р 
бупн бейне шыгару кабшетш 
жеплд1ру; колдыц моторикасын 
дамыту; белсендшшке 
тэрбиелеу.

Г1ИВП ¥О Э  №36 
Интеллектуалд 

ы турнир 
«Жыл бшгшп»

Сезд1 -  логикалык, ойлау 
белсендшггш арггыру; сездерд1 
магынасына карай тез табу 
кабшетш, керу есте сактау 
кабшетш тсксеру, балалардыц ой 
- ерклн кецейту; графикалык 
сызба жумыстарьш орындау; сез 
пзбегш  есте сактау жене оны 
жузеге асыру кабшетш 
калыптастыру; бел1ктерден б!р 
бупн тш щ щ  курастыру; колдьщ 
моторикасын дамыту; б1р -  
б1рше деген сыйластыкка 
тэрбиелеу
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¥ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН О ^У  1С 0РЕКЕТ1ШЦ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

Бйнм беу саласы: «Вариативтл»
Белшй: «Логика»
Такырыбы: №1 «6з1м13 согамыз»
Максаты:
- баланыц ойлау цабыеттщ белсендтгш арттыру: белгм з  
затты.оныц тур сипатын, касиетш, белгшерш сипаттау 
арцылы тану,
-взбетгмен щурас.тыру жумысын аткррту арцылы квру 
кабйчетш жетЫд1ру;
- зешнт шогырлауга ынталандыру;
- бтмпаздыща тэрбиелеу.
К¥Рал - жабдыктар: курастыру «0з1м1з согамыз», ойын «Жуп 
суреттер», ойьш «Кесщщ суреттер» .
Билингвалды компонент: кпгап -  книга; бурыш -  перец.

Эрекеттер Тэрбиешшщ ¡с зрекет1
кезещ

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакырады 
Амансыц ба, алтын кун. 
Амансыц ба, квк аспан. 
Амансыц ба, достарым, 
СендерЫ кврсем куанам! 
жене оларга «Акылдылар» 
елше баруды усыну 
Бершген жумбактар: 
¡.Ацылшы дос балага,
Жацсы сер'т агага. УндемейЫ 
ол саган, Б1лглр, бярак, 
багала. (ктап)
2. Б1реу пйстешп тур,
Оган б1реу куш берт тур. 
(кемтрауыз)
3. Уй шинен табасыц,
Тамаща да саласыц. (бурыш) 
Турл1 кызыкты______________

Балалардыц к  
эрекет1

Балалар куана 
колдарын устап 
шецберге турып, 
елец жолдарын 
кайталайды 
«Акылдылар» 

елшде турл1 
тапсырмаларга 
кездеседь

Кызыгу ш ы л ыкпен
жумбактарды
шешед1, конвертке
салынган
«Киылган
суреттер» ойынын
алады.

Жумбактыц ею



\ Иммдасты 
¡•V

тапсырмаларды орындаута 
| шакыру. Бер1лген сикырлы 
хатты, жумбакты шешкен 
бала алады (жеке) 
Жумбактардыц шеппмш казак
-  орыс тщдершде айтып 
беруда усыну

плде жауаптарын 
айтып
масаттанады

Кергенш кайталау кабшетш 
дамыту «Маймылдар» 
ойынын ойнауга шакыру. 
Балалардьщ кызыгушылыгын 
арггырып «Оз1м1з согамыз» 
курылыс кipпiштepiмeн 
жумыс жасауды усьшу т) 
Балаларды «Африка» серпту 

сэтше шакыру
Ой балалар, балалар. 

Африкага бармацдар. 
Африкада жылан бар, 
Онда улкен баца бар. 

Крлтырауын тагы бар, 
Арыстан онда арс етсе 
Кррцасыц сен балакай.. 

«Багдаршам» кез жаттыгуын 
пайдалану аркылы, ойын 
жаттыгулары аркьшы кездщ 
керу кабшетш жетищруд1 
усыну

Кел балалар бэршЬ  
Коз1м1зд1 жумамыз.

Оц квзщд1 жумда сен 
Маган цара сол квзбен.
Сол козщд1 енд 'ь жум.
Оц квзщмен крра сен. 

Багдаршам деген цызыц щой 
Кезектеп квзд[ ашып — жум. 

«Б1рдей суреттерд1 тап» 
ойынында гздеу жумысын 
уйымдастыру. (ж/т)__________

Ойын шартына 
карай
кызыгушылыгы 
артып, керсеткен 
турл1 шшшдерд1 
курылыс 
юртштерда 
колданьш б1р -  
б1ршен калыспай, 
дурыс жасауга 
тырысады 
елец жолдарына 
карай кимылдарды 
кайталап сергш, 
кещл -  кетередь

Олец жолдарын 
кайталап айтып, 
кез жаттыгуларын 
кызыгушылыкпен 
орындайды.

Кызыгушылыкпен 
бер1лген__________



Балалардыц кызыгушылыгын 
арттырьш «Киылган 
суреттер» ойынына шакырып, 
б!р бутш сурет К¥РастЬ5РУЫН 
усыну. (т)

суреттерден 
б1рдей суреттерд1 
дурыс табуга 
тырысады.

Бар зешшмен 
киылган
суреггерд1 дурыс 
курастыруга 
тырысып, 
жасайды.

Рефлексивт

тузетушшк

Балаларды «Коштасу 
шецберше» шакыру жене ез 
ойларымен белюущ усыну.
Б¡3 акылды боламыз!
Б1з дарынды баламыз! 
Жацсылъщка ушр боп,
Б1р туганбыз бор{м13._______

Оздершщ ¥О Э  
алган есерлер1ме* 
белкед!, елец 
жолдарын 
кайталайды:

Кутшетш нэтиже:
Бшед1:- курылыс материалдарыныц белжтерш жене олардыц 
колданылу орнын.
Игердк- б1р бутш суретп курастыру ушш, керек белштерд1 дурыс 
жинай алды.
Жасай алады:- заттарды олардыц тур - сипатына карай таныды, 
жумбактарды ш е н т ;
- зешшн шогырландырып жуп заттарды аньщтады.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛУАН ОКУ 1С ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

Бш1м беу саласы: «Вариативп»
Бел1мк «Логика»
Такырыбы: № 2 «Не кepдiц?»
Максаты:

баланъщ логикалъщ ойлау цабшеттщ белсендшти 
арттыру,влецЫ уйщстырып айту цабтетт жетыЫру;
- зешшн шогырлауга ынталандыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- жауапкершшкке тэрбиелеу.



1' | |М 1| жабдыктар: санау таякшалары, «Кдылган суреттер» 
..|и пп.! ор балага, суреттер.
...........пшлды компонент: лак -  козленок; керж -  жираф; ю р т  -
■< М1 колбарыс -  тигр._____________________ ___________________
• >|1гк1тгер

ЫЧС||1
Торбиешшщ к  эрекет! Балалардьщ ¡с 

эрекет1
< |п1ШШЦИЯ Балаларды «Шаттык Балалар куана
ММК шецберше» шакыру колдарын устап
цинпушыл Амансыц ба, алтын кун. шецберге турып,
Ык Амансыц ба, квк аспан. келес! елец

Амансыц ба, достарым, жолдарын
Сендерд1 кврсем цуанам! кайталайды

олардыц кызыгушылыгын Жерге теселген
арттырьш, 1здер аркылы 1здерд1 басып,
журш, уйкас жумбактары бар уйкас жумбактары
сикырлы ютапты табуды бар ютапты ¡здеп
усыну (т). табады.

> Иммдасты Балаларды «Кекпар» сезд! - Жумбактыц
(•V • логикалык ойынмен айтылуына карай
1 щ«ч пру кызыгушылыгын арттырьш, жауабын

жумбактардын жауабын уйкастырып
уйкастырып айтуын усыну 
(жеке)
1. Жагасында булак,, 

Жайылып жур ....(лак) 
Мацайын тугел корт,

табуга талпынады

Бшктен царайды .... (Керж) Жауаптарды ею
З.Бата алмас тулт, т1лде айтып
Уст1 т ’тен .... (Юрт) уйренш,

4.К,уйрыгы он царыс, кызыгушылыгы
Бул айбатты .... (жолбарыс)
Жауаптарды ею тшде айтьш 
уйренуд1 усыну

артады.

Балалардьщ есте сактау Суретте
кабшетш жет!лд1ру керсетшген
максатында «не кердщ?» заттарга мукият
ойьшын ойнауды усыну. (т) карап алады. 

Керсеплген
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Колдыц киш моторикаларына 
жаттыгу жасауды усыну 
«Кендлда сырлаушылар» 
Мынау 61здщ сырлаушылар, 
Сырлаушылар квщлд1 
Турл1 туске бояп шыгар 
барльщ айтк/т жерщЫ. 
Балаларга алдымен санау 
таякшаларынан бершген 
суретп курастыруды жане 
сол суреттеп затты суретке 
карамай курастырып берущ 
усыну (ж)

Балаларды «Африка» серпту 
сетше шакыру

Ой балалар, балалар. 
Африкага бармацдар. 
Африкада жылан бар, 
Онда улкен бак/ 1  бар. 

К,олтырауын. таеы бар, 
Арыстан онда арс етсе 
К,орцасыц сен балацай..

Балалардыц зешнш дамытуга 
арналган жаттыгу «Не 
кердщ» ойынын усыну (ж)

Балалардьщ кызыгушылыгын 
арттырьш «Киылган 
суреттер» ойьшына шакырып, 
б!р бутш сурет курастыруын 
усыну. (ж)

суретке карамай, 
ол суретте не 
салынганын айтъ 
беруге тырысады 
Кызыгушылыкпе! I 
саусак
жатгьнуларын 
жасайды

Кызыгушылыкпен 
алдымен керекп 
таякшаларды 
алады, суреттеп 
затты
курастырады жене 
суретке карамай 
ойша курастыр* 
тырысады.

елец жолдарына 
карай кимылдарды 
кайталап сергш, 
кещл -  кетередь

Бершген 
тапсырмадагы 
заттардьщ езара 
айырмашылыгын 
табуга тырысады

Бар зeйiнiмeн 
киылган
суреттерд1 дурыс 
курастыруга 
тырысьш, 
жасайды.
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' ф'И КСИВТ Балаларды «Коштасу Оздершщ ¥О Э
шецберше» шакыру жене ез алтан эсерлершен

, к гушшк ойларымен белюугц усьшу. белгседе, елец
Б/з ацылды боламыз! жолдарын
Ыз дарынды баламыз! 
Жак,сылыща утр боп, 
Б1р туганбыз бэр1м1з.

каиталаиды:

Кугшетш натиже:

I и |1 I еометриялык пйшндердщ жазык жерде керсетедь 
I > |п 1 ипсц жумбактарды тьщдап, уйкас жауап тапты.
«» ий .1 лады: - санау таякшалардан заттардьщ бейнесш салды;

- 5-6 белштен куралатын сурет курады.

У Й ЫМДАСТЫРЫЛГАН ОКУ 1С 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТ АСЫ

1.1 Нм Осу саласы: «Вариативтт 
||и | 1м1: «Логика»
I акирм бы : №3 «Болады - болмайды»
Мик ситы:

и,1 логикалъщ ойлау щбилеттщ белсендтгт арттыру, 
г.,1 1,г1,1р()ыц ой - орклн кецейту;

1Ш.пшйы жэне циялдан цуралган оцигаларды анъщтауды уйрету,
>а'I и),ту к1абплепйн жетыЫру;

I а <■•/,//( моторикасын дамыту; 
гм м г цабЫетш цалыптастыру;
I "гт ссте сацтау мен бвлттерден б1р бутт бейне шыгару 

' и'I и тш жетхлЫру 
1)1 и < т)шкке тэрбиелеу.

| \ |' | | жабдыктар: доп, какпактар жиынтыгы, «курастырма» 
нИыим
1.н т ш  налды компонент: кайьщ -  береза; карагай -  сосна; емен -



Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ к  эрекет! Балалардыц к  
эрекеп

Мотиваци
яльщ
козгаушы
льщ

Балаларды «Шаттьщ 
шецберше» шакырьга 
Достыгымыз бер1к боп, 
Бект ейт  берт крл. 
Куанышты шецберге, 
Цандай жацсы цол берген. 
«кальщ калай?» сурагымен 

олардыц кызыгушылыгын 
арттыру.

Сезд! - логикальщ ойлауын 
дамьггу максатында 
«Камшытастар» ойынын 
усыну (т)
-Орманда не квп: кряндар 
ма, элде ацдар ма?
- Саша мен ЭЫл ар mycmi 
куртколарга кшнген: жасыл 
жене кок. Сашаныц 
курткасы квк емес, Эдш 
цандай туст1 куртка киген? 
-Орманда уш агаш ест тур: 
цайыц, емен, царагай. К,айыц 
еменнен твмен ест тур, 
емен царагайдан твмен ест 
тур. К,ай агаш ец бит? К,ай 
агаш ец аласа? Жауаптарды 
ею тллде айтып уйренуге 
шакыру

Балалар куана 
колдарын устап 
шецберге турып, 
келеа елец жолдарын 
Кайталайды

Балалар
кызыгушылыкпен 
сурактарга шапшац 
жауап беруге 
тырысады.

Жауаптарды ею "лдце 
кызыга айтып 
уйренедп

¥йымдаст
ыру-
¿здеспру

Балаларга «болады - 
болмайды» доппен 
ойналатын ойын ережесш 
туандерш, ойынга шакыру 
(т)
Куста тумсык болады ма? 
Адамда канат болады ма? 
т.б.

Белсендипкпен 
ойынга шрюш, 
тацдау жасайды: олар 
допты аталган окцга 
болатьш болса гана 
тосады
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1'офлскси
lili'
i y н чуипл 
IK

Колдьщ kíiuí
моторикаларына жаттыгу 
жасауды усыну «Кещлд! 
сырлаушылар»
Мынау 6i3Óin сырлаушылар, 
Сырлаушылар Koiçüidi 
Турлг туске бояп шыгар 
барльщ айпщан жерщдь.

Какпактардан «Гул» 
бейнесшкиялдан 
ойластырып жасауды усыну 
(ж)

«Yni аю» серпту сетше 
шакыру

Ормандагы уш аю, 
цандай edi щрашы. 

дкеЫ оныц уп -  улкен 
Анасы одан орташа 

К^онжыц болса тшкентай 
Ошищ ccuiap ceKipin.

Зешнш дамытуга арналган 
«Артык затты тап» ойынына 
шакыру (т)

«Курастырма» ойынын 
усыну (ж)
(уй, сацыраукулак, кун,

aFani)______________________
«Коштасу шецбершде» 
балаларды езара nÍKip 
белшуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну, достык карым -  
катынасты кушейтуге 
тэрбиелеу_______________

Кызыгушылыкпен 
саусак жаттьнуын 
елец жолдарын 
кайталап отырып 
жасайды

Ойлау кабшетш 
жетщщрш, 
киялдарынан турл1 - 
TycTi какпактарды 
колданып, гулдердщ 
бейнесш жасайды. 
Кызыгушылыкпен 

аюды кимылдармен 
керсетуге тырысады, 
коцш кетерш елец 
жолдарын 
кайталайды

Суретке зешн койып, 
артьщ затты табуга 
тырысады, тапкан 
затты туацщруге 
талпынады 
Y jití бойынша, турл1 

шппндерден 
курастыруга 
кызыгушыльщпен 
K ip ice fli

Оздерше унаган 
ойьшдары туралы 
айтып, ойларымен 
бешседь Bip -  6ipÍMeH 
сыйластык карым -  
катынаста болады
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Кутшетш нэтиже:
Бшедн шьшайы жене киялдан куралган окигаларды ажырата бицщ  
Игерд1: какпакгардан бейне курастыруга дагдыланды.
Жасай алады: усынылган затгардьщ шннен артьщ загсы, оньщ 
касиеттерше карай аньщтады;
- турл1 тппндерден курастыра алды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛЕАН ОКУ 1С 0РЕКЕТ1Ш Ц  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

Б ш м  беу саласы: «Вариативп»
Бел1м1: «Логика»
Такырыбы: №4 «Шаршы курастыр»
Максаты:
- уйцас cвздepдi магынасына царай тез табу цабьчетт 
жеттЫру, балалардыц ой вр1ст кецейту;
-аталган улгшерге антоним с.вздерд1 дурыс тауып айтуды 

цалыптастыру;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- корт есте сак,тау мен бвлжтерден б1р бутш бейне шыгару 
цабыетт жетшЫрт, жаттъщтыру;
- белсендткке тэрбиелеу.
Курал - жабдыктар: доп, какпактар жиынтыгы, «Шаршы кура» 
ойыны
Билингвалды компонент: лак -  козленок; бузау - теленок; бота - 
в е р б л ю ж е н о к ____________________________ __________________

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ 1с - эрекет1 Балалардыц ¡с - 
орекет!

Мотивациял
ьщ-
козгаушыльщ

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру. 
Достыгымыз берт боп, 
Бект еш к берт цол. 
Куанышты шецберге, 
К,андай жацсы крл берген 
Оларды «Камшытастар» 
ойынында ездерш акын 
болуды усыну 
К,ойдыц твл1 — цозы,

Балалар куана 
колдарын устап 
шецберге турып, 
келеа елец 
жолдарын 
Кайталайды

Аталган елец 
жолдарыныц 
жалгасьш



\  Нымдастыр 
V I VlCCtipy

EuiKi mejii лак,,, сиыр т вл1-  
бузау,
Туйе meni -  бота, жылк,ы 
тол1 -  цулын.
Бмем десец, улым, щыны  
жоц муныц.
влец  жолдарында кездескен 
сездерде е й  тщце айтып 
уйренуд1 усьшу_____ _______
Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетгщцруге арналган 
«Kepicimne айт» допты 
колданып ойналатын ойынга 
шакыру (т) Бит -  аласа; ац
— цара; улкен — 
кшкентай; батыр -  кррк,ак, 
т. б.

Колдын Kinii
моторикаларьша жаттыгу 
жасауды усьшу «Bip уйде 6i3 
нешеум1з?» Bip уйде 6i3 
нешеум1з?

Кел, санайыц екеум1з. 
Бас бармагым- атам, 
Балац уйрец -  апам, 
Сртан гперек — экем, 
Шылдыр шумек -  анам. 
Bip уйде 6i3 негиеум1з? 
Bip уйде 6i3 бесеулйз. 

Турл1 -  тусп какпактардан 
«леер куртыныц» бейнесш 
киялдан ойластырып 
жасауды усыну (ж)

Серпту евтше шакыру 
«Шымыр бол»

Бойды букпей пик уста, 
Еркш турып тыныста.

уйкастырып 
жалгастырып 
айтуга тырысады.

Аталган сездердо 
е й  тщце айтып 
масаттанады

Кызыгушылыклен 
допты тосып, 
аталган сездерге 
антонимдер/п 
табуга тырысады

Саусак
кимылдарымен, 
елец жолдарын 
кайталайды

Шыгармашылык 
кабшеттерш 
керсете отырып, 
какпактардан 
аталган бейнеш 
жасайды.

0 лен жолдарьш 
кайталап, ceprin, 
кещл кетередь



Жай оц крлды оц жаща, 
Жай сол цолды сол жаща. 
Ек1 шецбер сызгандай 

Цолды айналдыр сен урмай.

Балаларды ойлау кабшетш 
жетодцруге арналган «Ойлан 
тап» ойынында тапсырма 
орындауга шакыру (ж)

Балаларды дамыту 
орталыгьгаа «Шаршы 
курастыр» ойыньша шакыру 
(ж)

Бершген 
тапсырмалардан 
ер катардан арты 
затты табуга 
тырысады жэне 
бершген 
зандылыкда 
сейкес катарды 
жалгастырады

Кы зы гуш ы л ыкпе I 
болж терден бтр 
бутш  ш арш ы  
Курастыруга 
тырысады, 
КУрастырады.

Реф лексш т-
тузетушшк

«Коштасу шецбершде» 
балаларды езара шюр 
белюуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну, б1р -  б1рше деген 
сыйластыкка тэрбиелеу

вздерше унаган 
ойындары турал- 
айтып, ойларымеи 
белкедь Б1р -  
б1р1мен 
сыйластыкта 
болады

Кутшетш нэтиже:

Ыледк «карама -  карсы» аталган сездердщ магынасын ажырата 
бшдь
Игердк бвл1ктерден бугш улп курау дагдыларын жетиадрдц

- Какпактарды койган кезде тиянактыльщ танытгы.
Жаеай а лады: сездердщ уйкасын тапты;
- б!р -  б1р!мен сыйластыкта болды.



\Й Ы М Д А С ТЫ РЫ Л У А Н  ОКУ 1С ЭРЕКЕТ1Н Щ  
ТЕХ НО ЛО ГИ ЯЛЬЩ  КА РТА СЫ

1.1 Нм огу саласы: «Вариативт!» 
и » -|1м1: «Логика»
| «кырыбы: №5 «М етц  жартым, сенщ жартыц»
Чикснгы:
нм.», /><)/ магынасына царай тез табу цабтетш жетыЫру,

Пн и/ ой- вр т н  кецейту;
I', I.-/с« затты,оныц тур сипатын, цасиетт, белгшерт 

ипI ттау арцылы тану цабшетт бекту;
1 1 ' и )ьщ моторикасын дамыту;

г>.. < миприялъщ пишндерден улгьчер жасауга жаттъщтыру;
1 1ишт тыща тэрбиелеу.

I \ |* * и жабдыктар: геометрияльщ шшшдер, «курастырма»
• 1Н им.!, «Шаршы кур - 2»
1.И пип налды компонент: сагат -  часы; булт -  туча; жумыртка - 
чЦци

* »рскчтгер 
кЧЧС1Ц

Тврбиешшщ к  - эрекеп Балалардыц ¡с 
- зрекет1

Мнщ нация Балаларды «Шаттык шецберше» Кызыгушылыгы
ниц шакыру. артъш «Шаттык
1<п II ,1УП1ЫЛ Куан, шаттан, алацай! шецберше»
1.) К Куанатын кун келд1. турып, елец

Култ шъщты кун бугш, жолдарын
К,айырлы тац! Цайырлы кун! 
Балалардыц кызыгушылыгын

кайталайды

артып, конакка жумсак аю Кызыгушылыкп
келгенш айтып оньщ алып келген ен келген аюга
базарлыгын коруге шакыру. кецш койып
«Орамал тастамак» ойьшында карайды. Оньщ
сездьлогикалык ойлауын алып келген
калыптастыру жумбактарын
-Сырт -  сырт согады, уацыт шешш,
озады. (сагат) шешшдерш
-кундг жабады, жацбыр болып казак жене орыс
жауады (булт) •плдершде
-айдалада ац отау, аузы мурны 
жок, отау (жумыртца)

айтады
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Жумсак аюга арнап 
жумбактардьщ шешущ ею тщде 
айтып 6 e p y iH  усыну____________

¥ й ы м д асты
РУ-
i3flccxipy

Балалардьщ тез ойлау кабшетш 
жетиццру максатында «Менщ 
жартым -  сенщ жартыц» ойынына 
шакыру, берштен сездщ 6ip 
буынъш айту, калганын баланьщ 
айтуын кугу, (т)
Д ас — кыр, !щс — ык, may — ъщ, крц
-  ыр, шыр -  ига, 6а- ца, 6а- льщ 
Саусак жаттыгуына шакыру «Кун 
мен булт»

Кун жарцырап шыгады, 
Шуацтарын шашады.
Жел экелген булттар 
Кунтц бетт жабады. 

Булттан кешн жацбырлар 
Сытырлап жерге тамады 

Балаларга айту бойынша 
геометриялык шшшдерден 
«бауырсак» ертелсшщ сюжет! н 
Курастыруды усыну (ж)
Серпту сзтше шакыру «Коян» 

¥зын цулац сур цоян.
Ecmin цалып сыбдырды,

Ойлы — цырлы жерлермен, 
Ытцып — ыпщып cempdi.

К,арап едг артына, кцыгын салып 
квзтщ. Келе жатцан томпацдап, 

квжег1 екен взтщ.

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетгщцру максатында «Жубын 
тап» ойынына шакыру (т) 
Балаларды дамыту орталыгында 
«Шаршы KYP - 2» ойнына шакыру 
(ж)

Кызыгушылы 
ен аталган сез 
буыныныц 
жартысын 
дурыс айтуга 
тырысады, 
ездершщ дурыц 
жауаптары YniiiJ 
куанып, 
белсендшктер '1 
н арттыру.

0 лец жолдар 
Кайталап 
жаттыгуды 
орындайды 
Геометриялык 
шшшдерден, 
кызыгушыль- 
артьт сюжета 
сурет
курастырады.

0 лец жолдарь 
кайталап турл1 
кимылдар 
жасап кещл 
кетередь 
Кызыгушылыг 
артьш, бер1лген 
тапсырмадан 
жубын табуга 
талпынады

Кызыгушылык 
ен бершген



тш ш дерден, 
бар ынтасымен 
шаршы К¥РУРа 
талпынады, 
курастырады

Ргфлексивт
!•
1 учстушшк

Балаларды «коштасу шенберше» 
шакырып, езара т и р  белгсуге 
шакыру, унаган ойьгндары туралы 
айтуды усыну, б1р -  б1рше деген 
сыйластыкка тврбиелеу

вздерше 
унаган 
ойындары 
туралы айтып, 
ойларымен 
белюедо. Б1р -  
б1р1мен 
сыйластыкта 
болады

Кугшетш нэтиже:
МлсдЬ- Жумбак, репнде аталган заттардыц тур сипатынан таныды. 
И|'срд1: - геометриядык тгшндерден аталган заттарды курастыруга 
дпгдыланды.
Жасай алады: сездердщ уйкасын тапты;

(кипктерден бутш зат шыгарды.
61 р -  б1р1мен сыйластьщта болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛРАН ОКУ 1С 0РЕ К Е П Н Щ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

Ыл1м беу саласы: «Вариативтл»
Ко им!: «Логика»
Такырыбы: № 6 «Сездер ,пзбеп»
Максаты:

создерЫ магынасына царай тез табу крЫлетш жепйлЫру,
(шлалардъщ ой - врШн кецейту;

сурет т1збегш есте сащтау жене оны жузеге асыру щбшетт  
цалыптастыру;

к,олдыц моторикасын дамыту;
-геометриялъщ тштдерден улгтер жасауга жаттъщтыру;
- сушспеншшкке тэрбиелеу
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Курал - жабдыктар: карындаштар, таякдпалар, «Шаршы кур - 
1», «Шаршы кур-2
Билингвалды компонент: балапан -  цыпленок; тал -  дерево; 
калта — карман; децгелек -  круг.__________

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ ¡с - эрекет1 Балалардыц к  - 
эрекет!

Мотивациял Балаларды «Шаттык 
ьщ- шедберше» шакыру
козгаушылык Куан, шаттан, алацай!

Куанатын кун келд1.
Кулиг шъщты кун бугт, 

К,айырлы тац! 1\айырлы кун! 
кызыгушылыгын арттыру 
«Кекпар» ойынында сезда- 
логикалык ойлауын 
кальштастыру. -коне, цайсы 
алсщан, б1з кшкентай 
(балапан)
-аралардыц балы, бау — 
бак,шаныц (талы)
-аю отыр партада, ек1 крлы 
(калтада)
-айгвлек — ау, айгвлек, айдыц 
жуз1 (децгелек)
Аталган тапсырмадагы 
уйкастарды ею "лдце айтып 
уйренущ усьшу 

¥йымдастыр Балалардыц есте сактау 
учздеспру кабшепн жеплд1ру

максатында, «Сездер -пзбеп» 
ойыньша шакыру, бер1лген 
суреттер/ц белплер1 аркылы 
есте сактауды усыну (т)

Саусак жаттыгуына шакыру 
«Кун мен булт»

Кун жарцырап шыгады, 
Шуацтарын шашады. 
Жел вкелген булттар

Кызыгушылыгы 
артып «Шатгык 
шецберше» турьш, | 
келеа елец 
жолдарын 
кайталайды

Аталган елец 
жолдарына келкт! 
уйкаетарды табуга 
талпьшады

Табылган уйкас 
сездерд1 ею т1лде 
айтып уйренеда

Есте сактау 
кабшеттерш 
дамытып, 4,5 
суретп, белг!С1 
аркылы есте 
сактауга 
тырысады, 
танымдылык 
дагдьшарын 
кецейтед1, 
мысалы:

□  -алм а;
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Куннщ бетш жабады. 
Булттан кешн жацбырлар 
Сытырлап жерге тамады 

Балаларга санау 
таякшаларынан улпде 
керсетшген бейнеш 
курастыруды жэне сол 
бейнеш суретке карамай 
ойша курастыруды усьшу (ж)

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетщщру максатында, тест 
тапсырмаларын орындауды 
усыну (№3 таб. 26) (ж)

Серпту сэтше шакыру 
«К,оян»

¥зын цулан, сур крян. 
Естт калып сыбдырды, 

Ойлы -  цырлы жерлермен, 
Ытцып -  ытцып сек1рд1. 

Царап ед1 артына,к,иыгын 
салып квзЫщ. Келе ж атщн 

томпацдап, квжегл екен 
взтщ.

Балаларды дамыту 
орталыгына шакырып, есте 
сактау кабшетш жетщщру 
максатында, «Шаршы кур - 
1» «Шаршы кур - 2» 
ойнындарын курастыруды 
усьшу (ж)_________________

^ - машина;
т.б.
0 лец жолдарын
кайталап,
саусактарымен
жатгыгуды
орындайды

Кызыгушылыкпен
керек
таякшаларды 
санап алып, 
таякшалардан 
бейнеш кезбен 
керш жэне ойша 
курастыруга 
тырысады

Ойланып тест
тапсырмаларды
кызыгушылыкден
орьшдайды
0 лец жодарын

кайталап турл1
кимьщцар жасап
кещл кетередь
Кызьн'ушылыкпен
, бар ьштасымен
шаршыларды
курастыруга
талпынады,
курастырады.

1’ефлексивть
тузетушшк

Балаларды «К,оштасу 
шецберше» шакырып, 
балаларды эзара пш р 
белюуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усьшу

Оздерше унаган 
ойьшдары туралы 
айтьш, ойларымен 
болюедь Б1р -  
бф 1мен 
сыйластыкта 
болады
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Куплетш натиже:
Бшедк- бес -алты суреттен куралган сез табели  жатк;а айтты, 

сездердщ уйкасын тапты.
Игердк - заттар дьщ  айы рм аш ы лы гы н аньщ тап, б е л п л е й  алды . 
Жасай алады: ес т е  сакггай оты ры п бел гк тер ден  6yriH  шшш 

к ур асты р ды
- 6ip -  6ipiMeH сы йластьщ та болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН (Ж > IC ЭРЕКЕТШ Щ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРГАСЫ

Бйнм беу саласы: «Вариативт!»
Бо.пм1: «Логика»
Такыр ыбы: №7 «Пантомима»
Максаты:
- cвздi — логикалъщ ойлау белсендтгш арттыру;
- свздерЫ магынасына царай тез табу цабнлетш жеттлд1ру, 
балалардыц ой - врт н кецейту;

- белгюй затты,оныц тур сипатын, цасиетт, белгыерт 
сипаттап, мимика арк,ылы тану цабшетш бекту;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- жаца дамыту ойынымен таныстыру;
- б1р — б 'цпне деген сыйластыща тэрбиелеу 
Курал - жабдыктар: сым, «Монгол ойыны»
Билингвалды компонент: шырша буртпт -  шишка; апта -  неделя, 
сурет -  рисунок.___________________________

Эрекеттер
кезещ

Тербиеш тщ  ic - арекеп Балалардыц ic 
арекел

Мотивация
льщ-
крзгаушыл
ык

Балаларды «Шатгьщ 
шецберше» шакыру, 
кызыгушылыгын арттырып, 
Куыршак, Кемшат екелген 
камшымен «Камшытастар» 
сездьлогикальщ ойьшын 
ойнауды усыну.
- Аюда 4 шырша бурт iz  i бар 
edi. Сосын ол тагы 1 6ypm iK  
тауып алды. Аюда крнша 
буртш болды? (5)__________

Кызыгушыльщиен 
«Шатгык; 
шецберше» 
турады, 6ip  -  
6ipiHe
сыйластыктарын 
б в д 1ред1. Ортага 
келген Кемшат 
куыршакты карсы 
алады.
«Камшытастар»



II 1.1 м дасты 
I V  пдсспру

- Гулш  2 сурет салды, ал 
Марат 1 салды. Балалар 
барлыгы неше сурет салды?
- Б\р аптада неше кун бар? 
Атап шъщ.
Кездескен таныс емес сездерд1 
ею т1лде айтып уйренудо усы ну 
(т)

Балалардьщ киялын жене 
орпстж кабшетш дамыгу 
мав;сатында «Пантомима» 
ойынына шакыру (т) 
поезд, машина, шейнек, ушак 
немесе кимылмен жуыну,сурет 
салу .

Саусак жапыгуына шавдлру 
«Конакка»

Саусакргар бэр1 бгрШп 
К,онак,кр енд1 жиналды 
Саусак/парды атайъщ 

Бэр1м1з енд1 б1ртп 
Басбармак,, балан уйрек, ортан 

терек, шылдыр шумек, 
кпикентай бвбек.

Балалардьщ кызыгушыльнъш 
арттырып, сымнан киялындагы 
неше турл1 бейне -  пшнндерд1 
курастыруды усы ну (ж)

Серпту сатше шакыру: 
«Мысьщ пен тышкан»
Мысъщ, мысьщ уйьщтайды. 
Кершед1 турмайды.
Тышцан, тышцан шыгады 
Ащырындап Шнен.
Мысъщ сезсе тышкднды,______

оиынында 
койылган 
сурактарга кызыга 
жауап беруге 
талпынады

Аталтан есептеп 
сездерда ею "лдце 
айтьш уйренед1
Балалар
кызыгушыльщпен 
оз бенмен турл1 
заттарды колдьщ 
кимылдарымен, 
мимикалармен, 
дауыстармен б!р- 
б1рше жасырады

0 лец жолдарын 
к,айталап, 
жаттыгуды 
орьшдайды

К,иялдарьш 
арттырып, кызыга 
турл1 шшшдерд! 
курастыруга 
тырысады, 
жасайды

0 лец жолдарын 
б1рге кайталап, 
Ю1мылдарды 
корсетш, сергш, 
кещл кетеред1

Кызыгушылыкден
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Ш ап берт оны устайды

Есте сактау кабшетш жетщщру 
максатында балаларды 
«Ханталапай» ойын сэтше 
шакыру (т)
«Сез TÍ36erÍH жалгастыр жене 
оны 6 ip  сезбен ата»
Кумырсца, крцыз, инелт, ара 
(жэндштер)
Сиыр, бузау, жылцы, крй (Yü 
ж ануарлар)
Нан, торт, цант, (жт). Алма, 
а лщ рт , апельсин, (к^лпынай)

«Не артьщ жене нелжтен?» 
Дамыту ойындар орталыгына 
шакыру жаца «Монгол 
ойынымен таныстыру, 
курастыруды усыну (ж)

сез т1збег1н 
жалгастырады, 
артык затгы 
аныктап, олардьи 
кай топка 
жататынын дур1Л 
айтып беруге 
тырысады.

Кызыгушылык! 11 
жаца ойынмен 
танысады, ез 
бе пмен «Туйе» 
бейнесш 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивтт.

тузетушйнк

Балаларды «Коштасу 
шецберше» шакырып, езара 
niicip белкуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну, достык карым -  
катьшасты кушейтуге шакыру

вздерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
белюедь B ip  -  
6ipÍMeH 
сыйластыкта 
болады

Кутш етш  нэтиже:
Бшедп- б е л п а з  затгьщ  б е л п л е р ш  си п аттап , м и м и к а аркылы  

тан и  бщ щ .
Игердк -ки ы лган  бел й ст ер д ен  накты  п н п т д !  курасты рды ; 
-сы м н ан  турл1 бей н ел ер д1  к ур асты р уга  дагды л ан ды .
Ж асай алады: с е з  TÍ36erin ж ал гасты ры п, 6 ip  с е з б е н  айта бщ щ ; 

-6 ip  -  6ipiM eH сы йл астьщ та бол ды .
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\ IIММДЛСТЫРЫЛЕАН ОЦУIC ЭРЕКЕТ1НЩ 
ТКХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

lit ti< и* \ i il ласы: «ВариативтЬ>
• м iImII и Мошка»
| t f  i №8 «Мен фотоаппаратпын»
t й‘|'Ы!
• а I. и калы iç ойлау белсендт гш  арттыру;

|  I >* < /<« )/ магынасына царай тез табу цабшетт жеттЫру,
ЙИ11 ou opicin кецейту;

|ж/ ri те ( сщтау крбыетт цалыптастыру;
i h • иь пи рден 6ip бутт niiuindi к^растыруга жаттъщтыру;

V  ii>ini моторикасын дамыту; 
ниНч-кци ж етуге умтылуга тврбиелеу 

1< цы I жабдыкгар: санау таякшалары, турл1 суреттер, «Монгол 
ni ты »

I......пн налды компонент: базар- рынок; кек-м есть; окы — учись;
Лн друг . ________________________________ _________________

. »роксггср 
Kcuiii

Гэрбиешшщ ic - арекеп Балалардыц 
ic -  epeiceTi

МоТШШЦИЯ
||ЫК-
KIIII иушыл
ык

Балаларды «Шаттык шецберше» 
шакыру, «Кекпар» ойыньпэда 
сезда-логикалык ойлауын 
калыптастырып, 
кызыгушылыгын арттыру - 
Кекшы болма, квт ш л (бол) 
-Балалы уй базар, баласыз уй 
(мазар)
-ойна да кул, оцы да (бы)
-кулме досыца, келер басыца

Балалардыц калауына карай 
бшмейтш создерд1 ей  тшде 
айтып уйренуда усыну

«Шаттык 
шецберше» 
турады, макал-  
мэтелдердщ 
жалгасын дурыс 
айтуга 
талпьшьш, 
кызыгушылыгы 
артады.

Аталган 
сездерда е й  
тшде кайталап, 
уйренеда

Уйымдасты
ручздеспру

Балалардьщ Kepin есте сактау 
кабшетш жеплд1ру максатында 
«Мен фотоаппаратпын» ойынын 
ойнауды усыну (т)

0здерш 
фотоаппарат 
болып сезшеда, 
затгарды 
суретке туареде:

41



Саусак жаттыгуына такы ру 
«Хонакка»

Саусацтар бэр1 б1ртп 
Цонащ а ендг ж иналды  
Саусактарды атайьщ  

Бэр1м1з енЫ б1рЫп 
Басбармак,, балан уйрек, ортан 

терек, шылдыр шумек, 
шшкентай бвбек.

Балалардыц ойлау кабшетш 
жетщщру максатында санау 
таякшаларымен кызыкты 
тапсырмаларды орындауды 
усыну (ж)
- 5 санау таяцшасынан 2 б1рдей 
ушбурышты цурастыр;
-5 санау таяк,шасынан шаргиы 
ж ене 2 б1рдей ушбурыш  
^урастыр
-7 таяцшадан 2 б1рдей шаршы 
к,урастыр.

Серпту сэтше шакыру «Мысык 
пен тышкан»

Мысык,, мысъщ уйъщтайды.
Керыедг турмайды. 

Тышцан, тпышцан шыгады  
А^ырындап М нен. 

Мысыц сезсе тышцанды, 
Ш ал берт оны устайды

Зейшш калыптастыру 
максатында балаларга тест 
тапсырмасын усыну (№1тап) (ж)

Дамыту ортальпына шакырып, 
бел1ктерден бупн пиши

керш есте 
калган суретгег| 
затгарды толы» 
айтып беруге 
тырысады

влец жолдарын | 
кайталап, 
жатгыгуды 
орындайды

Аталган 
тапсырмаларды 
кызыгушыль 
артып дурыс 
орындауга 
тырысады

влец жолдары 
б1рге кайталап, 
кнмылдарды 
керсетш, сергш, | 
кещл кетеред!

Зешн койып 
Карап, суреттеп 
жасырын 
бершген затты 
аныктап, оны 
куана бояп 
шыгады.

Ь^ызыгушылыкп ] 
ен, ез бепмен 
улите карап 
«Есек» бейнесш 
курастырады 
жене есте сактау | 
кабшетш
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курастыруды усыну «Монгол 
ойыны» (ж)

жетщщрш 
«Туйе» бейнесш 
курастыруга 
тырысады 
0зш е c e H in  
бейнеш улпге 
карап дурыс 
курастыруга 
талпынады

|Vi|uiCKCHBTi

1 V II- 1 уш ш к

Балаларды «К^оштасу 
шецберше» шакырып, езара 
niKÎp белкуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды усыну, 
сыйластыкка тэрбиелеу

©здерше 
унаган 
ойындары 
туралы айтып, 
ойларымен 
белюедь B ip  -  
6 ip iM eH  
сыйластыкта 
болды

К уплетш  нотиже:
1.||Ц'Л1: «Монгол дамыту ойыныныц» курамын, курастыра бщць 
H iсрд1: Логикалыктапсырмаларды игере алды. 

исай алады: уйкастырма сездер/п дурыс тапты; 
ftjp 6ipiMeH сыйластьщта болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫJIFАН ОКУ 1C 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯ Л Ы К КАРТАСЫ

Мл1м беу саласы: «Вариахивт!» 
i.ojiImI: «Логика»
I пкмрмбы: №9 «Кезшдарис»
Миксаты:

n n à i  -логикальщ  ойлау белсендт гш  арттыру;
I tndepdi магынасына царай тез табу щабшетт жеттЫру,

I >. I нтардыц ой - epicin кецейту; 
кору есте сацтау цабыетш цалыптастыру.графикалык; сызбага 

щ'чттъщтыру;
< оз 1тзбегш есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру щ бт ет т  

1.,гп,1птастыру;
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- бвлттерден б1р бутт тшгнЫ цурастыруга жаттъщтыру;
- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р — б1р1не деген сыйластыщ а тэрбиелеу 
Кур ал - ж абды ктар: санау таякшалары, «Колумбо жумырткась» 
ойыны, келещц суреттер
Билингвалды компонент: тш -  язык; тасбака -  черепаха; ша 
лыжи.

Эрекеттер
кезеш

Тэрбиешшщ к  - орекеп Балаларды  
к  - эрекет1

Мотивациял
ык-
козгаушыльщ

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру,

Кел балалар, кулешк, 
Култменен тулешк! 
Кулш квцш саиады, 
Култ  вм1р сурешк! 

«орамал тастамак» ойынында 
сездьлогикалык ойлауын 
калыптастыру
-аузыцда да турса да, ж ута 

алмайсыц (ты)
-аягы бар, басы бар, 
арцалаган тасы бар. (тасбаца) 
-табаныма байладым, 
цос таяцпен. айдадым. (шацгы)

Жумбактьщ жауаптарын е й  
тшде айтып уйренудд усыну

«Шаттык
шецберше»
турады,

жумбактардьщ 
шепнмш табуга 
талпынады, 
кызыгушылыгы 
артады

жауаптарды екх 
тшде айтады

Балалардьщ керш есте сактау 
кабшетш жепдщру максатында 
«Кезщщрпс» ойынын ойнауды 
усыну (т)

Саусак жаттьнуына шакыру 
«Жылкылар
Ж уйрш аттар шауып шъщты. 
Ш ауып шъщты жугХрт. 
Туящгпарын тоцылдатып, 
асау кейт танытып.

¥йымдастыр
у^здеспру

Бершген суретк 
карап есте сакта 
алады, содан кеш 
кезщщрш киш е 
б1рдей суретке 
карап кергенде 
кандай
айырмашылык 
барын аныкта“

0лец жолдарын
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Б1р -  б/рш ен бас ?т ркест, 
цойды олар ысцырып.

К^иялдану кабшетш жет1лд1ру 
максатында санау 
таякшалардан «зымыран» 
курастыруды усыну (ж)

Серпту сетше шакыру 
«Балакал»

Бала  — бала — балацан кэне  
цайсы алащан? Саусацтарыц 

эйбвт, 
бъишй — былай ойна.

Топ — топ басамыз, ж алаудан 
кун жасаймыз, ж аса — жаса 

алтын кун . ж аса — ж аса 
жарцын кун

Логикалык ойлау кабшетш 
калыптастыру максатында 
балаларга «Тертшип артык?» 
ойынын усыну (т)

Балаларга графикалык 
жаттыгуды орындауды усыну 
(ж)

Дамыту орталыгына шакыру, 
белжтерден бупн шипн 
курастыруды усыну «Колумбо 
жумырткасы» ойыны (ж)

каиталап, саусак
ж атты гул ары н
орьшдайды

Кызыгушылыгы
артып, киялын
¿ске асы ры п
«зымыранды»
таякшалардан
К урасты руга
тырысады

Кызыгушылыкпен 
серпту сэтшдеп 
барльщ жаттыгуды 
орындайды, елецщ 
кайталайды 
К^ызыга суреттерд1 
Карап, заттарды 
топтастырып, 
артык затты 
аныктап, бэр 
сезбен калай 
аталатьшын айтуга 
тырысады

Кдызыгушылыкпен
, ез бепмен улите 
карап заттарды 
бастырып салады.

ез бетшше б1р 
бупн сурет 
курастыруга 
тырысады._______

флСКСИВТЬ
чстушшк

Балаларды «Куаныш 
шецберше» шакырьш, езара 
п т р  белюуге шакыру, унаган

©здерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен
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оиывдары туралы аитуды 
усыну, бф  -  б1рш сыйлаута 
тэрбиелеу

болгседь Б1р - 
б!р!мен 
сыйластьщта 
болды

Кутш етш  нэтиже:
Бшедк «киылган суретгер» курамын, курастыра боди;

- графикамен жумыс жасай бщщ.
Игердп суреттеп артык затты тауьш, аныктады;

- жумбактарды шеше алды.
Ж асай алады: - барлык; тапсырмаларды орындай алды;

- б!р -  б1рмен сыйластьщта болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН ОКУ 1С 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТАСЫ

Б ш м  беу саласы: «ВариативтЬ>
Б о л 1М1: «Логика»
Такырыбы: №10 «Ол не?»
Максаты:
- сезд1 — логикалъщ ойлау белсендш гт  арттыру;
- свздерд '1 магынасына царай тез табу щ бы ет т  жетшЫру, 
балалардыц ой - вр ш н  кецейту;
- квру есте сацтау цабшетт цалыптастыру;

- бвлжтерден б1р бутт  тштЫ  курастыруга жаттъщтыру;
- цолдыц моторикасын дамыту;
- табысца ж етуге умтылуга тэрбиелеу
Курал - жабдыктар: санау таякшалары, «Сикырлы себет ойыны» 
Билингв алды компонент: томен -  ниже, низкий; кеш -  поздно; 
кшп - младше

Орекеттер
кезещ

Тэрбиешшвд ¡с - эрекет1 Балалардыц 
¡с - эрекет1

Мотивация
льщ-
козгаушыл
ьщ

Балаларды «Шатгьщ 
шецберше» шакыру, 
Кызыгушылыгын арттыру, 
«Камшытастар» ойынында 
сездьлогикалык, ойлауьш 
калыптастыру

«Шаттык
шецберше» турады.

Кызыгушыльщпен 
жумбактардьщ 
шепнмш табуга



I I I  1М Д И С Т Ы  

* I ИИ . пру

-Егер устел орындыкршн 
бит болса, онда орындъщ 
устелден цандай? (темен) 
-Егер Марат ушнен 
Санжардан бурын шыцса, 
онда Санжар ушнен 
Мараттан ? (кеш шьщты) 
-Егер эпкеЫ Ш стен улкен 
болса, онда ш ш  эпкестен 
(кпш)
шеппмш ею тщце айтуды 
усыну____________________
Балалардыц киялдауын 
дамыту мацсатында «ол не?» 
ойынын усыну (т)
Балаларга темендеп 

заттардьщ суретш берш, б1р
-  б]'рше керсетпей жасыруды 
усьшу: алма, кызанак, кггап, 
туйе, сиыр, куьтршак, 
машина, балмуздак;.

Саусак жаттыгуына такы ру 
«Торгай»

Торгай, торгай тоцылдац 
Ж ерден тары гшщып ап, 

БотекеЫ булт иы п,ш щ  - ш щ  
етт отырмак, 

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетшдару максатында санау 
таякдпаларымен кызьщты 
тапсырмаларды орындауды 
усьшу (ж)
-6  таящиадан уй  
цурастырып, 2 таяцшаныц 
орнын ауыстырганда 
ж алауша шыгару. 
-суреттег1дей уй цурастыру, 
ондагы 1 таяцшаныц орнын

талпынады

Жумбактардыц 
шенимш ею -плде 
айтады

Киялдарын 
жетщщрш, бершген 
тапсырмалардагы 
суреттерд1, сол 
суреттщ касиетш , 
тур сипатын т.б. 
айтьш бгр -  б1рше 
жасырады

0лец  жолдарын
кайталап,саусакка
арналган
жаггыгуларды
орындайды

Кызыгушылыкпен
тапсырмаларды
орындауга
тырысады
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взгерткенде уй ектш1 
ж агына царау керек

Серпту сэтше шакыру 
«Буратино»

Б1з агашгпан жасалган 
Куыршац болып кврешк 
Крлымызды алга созып, 

Артца созып кврейт. 
К,атты -  цатты керШп 
Алтын кштпй алайьщ. 

М урным узын агаштан, 
мен боламын бу-ра-ти-но.

Балалардыц есте сактау 
кабшетш жеплд1ру 
максатында 
«айырмашылыгын тап» 
ойынына шацыру (т)

Графикальщ жаттыгу 
«ппшщц сальш б т р »  (ж)

«Дамыту орталыгына» 
шакыру, белжтерден бутш 
т а п н  курастыруды усыну 
«Сикырлы себет» (ж)

Кызыгушылыкпен 
серпту сэтвд еп  
барлык жаттыгуды 
орындайды, елещц 
Кайталайды

Кызыгушылыкпен 
бершген суреттердщ 
айырмашылыгын 
айтып, беруге 
тырысады

Кызыгушылыкпен, 
вз бепмен улпге 
карап бер1лген 
тшшдерд1 салып 
б тр у ге  тырысады

Кызыгушыльщпен 
улпге карап, барлык 
тшшдерда атап 
шыгып орындарын 
тауыи, бершген 
тшшдерд! 
курастырады_____

Рефлексивт

тузетушшк

Балаларды «коштасу 
шенберше» шакырьш, 
балаларды езара шшр 
бел!суге шакыру, унаган 
ойыпдары туралы айтуды 
усыну__________________

©здерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
беМседь Б1р -  
б!р1мен сыйластыкта 
болды



L t l u I lu нотиже:
imI «Монгол ойыныныц» курамы н, курасты ра бшда.

М l< il 1 пякшаларментапсырмаларды орындады;
1’рпфикамен жумыс жасау кабшетш жeтiлдipдi.

I п..I» »лады: - сурактарга дурыс жауап тапты;
- суреттердщ айырмашылыгын тапты;
- 6ip -  бф1мен сыйластыкта болды.

Y Й Ы М ДАСТЫ РЫ ЛЕАН ОКУ 1C 0РЕК ЕТ1Н Щ  
ТЕХ НО ЛО ГИ ЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

I Нм Огу саласы: «Вариативи» 
iiiImI «Логика»
(ММрыбы: №11 «Сезотауы»
I 'Ik I н 11 л :
I и il ii чогикалык, ойлау белсендш гт  арттыру;
1>и I. •• Iu)i магынасына царай тез табу цабплетш жетхпЫру, 

lit ы 1,1/ к >1,11/ ой - epicin кецейту;
». •/ ' I ci те сацтау цабыетш щ лыптаст ыру; 
ми т1чбегш есте схщтау ж эне оны ж узеге асыру цабЫетт 

|н шппшстыру;
О»* иь пи'рден 6ip бутш niiumdi цурастыруга жаттъщтыру;

V  <'''.//( моторикасын дамьгту;
■ * in (i/i нплцца тврбиелеу 

I» урил жабдыктар: бау, «Тантрам ойыны»
I......ми палды компонент: бальщ -ры ба; тасбаца -  черепаха; бака-
....мина, ормекпп -  паук.

• >|н'ксттер 
мчс ni

Тэрбнешшщ ic - эрекет1 Балалардыц 
ic - арекеп

Имитация Балаларды «Шаттык Кызыгушылыгы
иык шецберше» шакыру, артып «Шаттык
ЩМ1 иушыл кызыгушылыгын арттыру, шецберше»
I I I  к «Кекпар» ойьшында сездь турады.

логикальщ ойлауын 0лец-
калыптастьфу, жумбактарга
-Моллер суда туньщ, жузш жур KenicTi
6ip (балык) уйкастарды



-аркалап жур б1р тасты, жайлап 
журш (тасбака)
-тастан таска сеюреда, лавда 
уксаган (бака)
-торын курып ернектеп, 
0pмeлeйдi (ермекнп)

шенпмш ею тшде айтып беруд1 
усыну________________________

табуга
талпынады

¥йымдасты
ру-1здес'пру

Есте сактау кабшетш жетщщру 
максатында «Сез отауы» 
ойынына шакыру (т) Балаларга 
5 -бсез тхзбектеп айтады, жене 
•пзбек'п Юга дешн кетеруд 
усыну

Саусак жаттыгуына шакыру 
«Торгай»

Торгай, торгай т оцы лдщ  
Ж ерден тары шоцып ап, 

Б вт екеа  бултиып, 
шиц —ш щ  етт отырмак, 

Балалардыц киялдау кабшетш 
жетщщру максатында баумен 
жумыс жасауды усыну (ж) 
Серпту сетснде дыбыстау 
терапиясына шакыру «Себеп» 
«ук» дед'ш, «Тук» дедш, «Ой!» 
дедш , «Ах!» дедьм, «Ех!» дедш, 
«О!» деЫм, «И!» дедш, «Е!» 
дедш . М ен неге ейт т ш ? Юм 
айтар себебш?
Ш аршадым «УЬ»дедш. 
Ренж1д1м «Тук»дедш, 
К,орык,тым «Ой» дедели, 
Октд1м «Ах»дедш,
Ш арасыз «Ех» дед'ш 
Тацырцап «0»дедш  
Кешд1м «И»деде'ш

Бершген схема 
бойынша 
сездерд1 есте 
сактап, 'пзбектеп 
айтып беруге 
тырысады

Барлыгы бipгe 
кызьпушыльщпе 
н «Торгай» 
жаттыгуын 
орындайды

Балалар бауды 
саусактарына 
ш п , турл1 
шшшдер жасап, 
б!р -  б]'р1мен 
алмасады. 
Серпту сетшде 
кещлденш, 
сездерд1
дауыстап айтады

Кызыгушыкпен
тест
тапсырмаларды 
орындауга 
тырысады______
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1 4 ф и и  п и п  

> * II I у ш н ик

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жсплд1ру максатында тест 
тапсырмалар орындаута 
шакыру (36 2-3) (ж)

Дамыту орталытында жумыс 
жасауга шакыру «Тантрам 
ойынымен» танысып 
курасты руды усыну(ж)

Бшп ап «Е» деЫм.

вздерш е унатан ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, «К,оштасу 
шецберше» шащлру

Кы зыгушы лыкхте 
н жаца ойынмен 
танысып, 
ппшндерш 
Карастырып, ез 
безмен улпге 
карап
курастыруга
тырысады

©здершщ жеткен
жетпстштер1мен
мактанады,
унаган
ойьшдарын
атайды,
«Коштасу
шецберше»
жиналады,
кещлденедь

Кугшетш нэтиже:
1.1 к |1 10-12 сезден туратын сез -пзбепн есте сактады. 
И | | ■ I гост тапсырмаларды дурыс орындай алды;

Ьиумен жумыс ¡степ Yйpeндi.
Ж и< ий илады: «Танграм ойьшын» курастырды.

№12 ЛОГИКАЛЬЩ САЙЫС «БЭЙГЕ»

Мим иIм: - алган бш мдерш  бейту;
созЫ-логикалъщ ойлауын белсенд1ру, затты сипатына

■ ншуып айтуга жаттьщтыру;
к,ол моторикасы мен кврт  есте сацтау цабшетт

* .типьщтыр;
шттарды талдау ж ене гржтеуге жаттьщтыру; 
есте сацтау крбтетт дамыту.
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Курал-жабдыктар: санау таякшалары, «Монгол ойыны», 
карындаштар.

Сайыс барысы:

Топ е й  топка белшед1 «Б1лпштер» мен «Алгырлар». Эр б!р дур; 
жауабы ушш топ б!р фшпкадан алады
1 бел1м «¥йкас гырма»

1. Ж агасында булац,
Ж айылып ж ур ....(лак)

2. Мацайын тугел кврт,
Бшкт ен царайды .... (Керш)

З.Бата алмас тулш,
У спи гткен .... (Юрт)

4.К,уйрыгы он царыс,
Бул айбат т ы .... (жолбарыс

2 бел1м «Тез тауып айт»
1.Ак,ылшы дос балага,
Жацсы серт. агага. Ундемейд1 о л  саган, Бшг1р, б1рак, багала.(кт а

2. Б1реу т кт ент  тур,
Оган б1реу куш берм  тур. (кемтрауыз)

3. Ум ¡иинен табасыц,
Тамаща да саласыц. (бурыщ)
3 бел^м «Эсем саусактар»

Саусак жаттыгуы «ЧЕМПИОН»
Таякшаны шашып мен 
Санап жинап аламын 
Кбайта соны кдйталап 
К у п т  болып шыгамын

Тансырма: санау таякшаларынаи ю р т  мен тыпщанды курастыр
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|  Им iIm «<>йлан, тап»
'li i in Ini.iH ойлауын дамытуга арналган жаттыгулар 
....... ю ты  ата»
* *i til|ик*й чагты тап»

МНиг "  п т  заттарды аньщта»
С српту

I • 11 \ I in ¡нде дыбыстау терапиясына шакыру «Себеп» «ук» 
МЯМ«' " I \>h» dediM, «Ой!» dediM, «Ах!» dediM, «Ех!» дедт , «О!» 
щф(»I -II!» dediM, «Е!» dediM. М ен неге вйтпим? Клм айтар
I ilh filH?

« Yh»dediM.
I't ii '■ !■ >iи «Tyh»dediM, 
fbyii и, ни,! м «Ой» dedeMi,

| ( I*ii»i'mi «Ax»dediM,
[ НИч'11' 1,1 1 «Ех» dediM 

I hii< i/ ■(,-//( «0»dediM  
buih 'n i  ,<H»dedeiM 
hum  .к/ «Е» dediM.
• A'Hm il t rc сакта»
Mill m | imh: сездерд1 есте сактап, тазбектеп жалгетыр : 
уI и-к ум, банан, кэмпит, нан, машина

*. пн iIm «Курастыргыштар»
I «in мрмн : «Монгол ойынын» пайдаланып ойша «мысьщ» пен 
мринН» курастыр

I . мЬш.пдирды марапаттау.

V И Ы М ДАСТЫ РЫЛЕАН ОКУ 1C ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХ НО ЛО ГИ ЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

1,1 11м Гн-v еаласы: «Вариативтг» 
lio 111мI «Логика»
I ч i.i|илбы: №13 «C ypeni есте сакта»
Мим игы:

• ч и и т.'нкалъщ ойлау белсенбш гш  арттыру;
, . I. /<г); магынасына царай тез табу цабЫетт otcemindipy, 

i t  I., iii/idbiif ой - epic in кецейту;
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- к вру, есте сацтау цабшетш цалыптастыру;
- свз т'гзбег'т есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабшетт  

цалыптастыру;
- крлдыц моторикасын дамыту;

- ж аца дамыту «Танграм» ойынын уйрену;
-сыйласт ыщ а тэрбиелеу
Кур ал - жабдыктар: санау таякшалар жинагы, «Танграм» ойыи 
Билингвалды компонент: ермекпп -  паук; кун -  солнце; пияз - 
лук; коцырау - звонок___________ _______

Эрекеттер
кезещ

Мотивация
лык-
Козгаушыл
ык

Тэрбиепннщ ¡с - орекет!

Балаларды «Шаттьщ 
шецберше» шакыру,
«Орамал тастамак» 
ойынында сездьлогикалык 
ойлауьш калыптастыру. - 
Торын цурып цояды, 
шыбындарды жояды  
(врмекшг)
-Тацмен квзш ашады, элемге 
нурын шашады (Кун)
Ж есец ащы, квзщнен  

шыгарар ж асты (пияз) 
-Тем1р пйлд! сыцгыр унд1 
(цоцырау)
Жумбактардыц шепнмш ею 
тщде айтуды усьнгу_________

Балалардыц к « 
эрекеп

«Шаттык 
шецберше» турадь 
Кызыгушылыгы 
артып жумбактард] 
шешуге талпына

Уйымдаст
ыру-
¡здеспру

Балаларыц керш есте сактау 
кабшетш жегщщру 
максатында «Сурегп есте 
сакта» ойынын усыну (10 
дешн), кажепнде 
cypeттepдiц орнын 
ауыстырып, жаца жолды 
есте сакгауды усьшу (т)

Саусак жаттыгуга шакыру 
«Конакта», ______

Бершген суреттерд[ ] 
есте сактап, атап 
бepeдi, курделенген 
турше калауына 
Карай катысады 
Суретгерд1 кезекпен | 
есте сактайды

0лец жолдарын 
кайталап, 
жаттыгуды______
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Саусацтар бэр1 б1ртп 
Ц онащ а енЫ ж иналды  
Саусацтарды атайъщ 

Б щпапз енЫ бгртп  
Басбармац, балан уйрек, 

ортан терек, шылдыр 
шумек, тшкентай бвбек

Улп бойынша санау 
таявдналарынан «Буканы» 
бейнелеу/ц усьшу(ж)
Серпту сетше шакыру 
«Африкада»

Ой балалар, балалар. 
Африкага бармацдар. 
Африкада ж ылан бар, 
Онда улкен бак/ 1  бар. 

Крлтырауын тагы бар, 
Арыстан онда арс етсе 
Корцасыц сен балацай..

Ьалалардьщ ойлану кабшетш 
жетодцру максатында 
«Ханталапай» ойыньша 
шакыру (т)
1. «Б!р сезбен ата» 
ойынында аталган сездерд1 
кайталап шыгуды усыну 
жэне оныц кай топка 
жататынын айтуды усыну: 
1\умырсца, крцыз, инелт, ара 
(женджтер)
Сиыр, бузау, жььщы, цой (Ты 
ж ануарлар)
«не артъщ ж ене нелжтен?» 
Нан, торт, цант, (жт). 
Алма, алмурт, апельсин, 
(цулпынай).

орындаиды

улпге карап 
«Буканыц» бейнесш 
курастырады 
Сергш, кещлденед^ 
кимылын 
кайталайды

Ойынга бeлceндi 
катысып, барлык 
бершген 
тапсырмаларды 
орындайды

Кызьдушылыкпен
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2. «Не артык жэне 
нелктен?» ойынында артык, 
затты аныктауды усыну

Дамыту орталыгына 
шакыру, «Тантрам» ойыны
М ________________________

улпге карап 
бершген бейнеш 
курастырута 
тырысады

Рефлексивт
ь
тузетушш
к

«В^оштасу шецберше» 
шакыру 0здерше унаган 
ойындары туралы сурау, 
талпынган балаларды атап 
ету,

«Коштасу 
шецберше» 
жиналады, 
кещлденедьОздер 
Н жеткен 
жетютжтер1мен 
мактанады, унага 
ойындарын ата

Кутигетш иэтиже:
Бшедк «Тангарм» ойыныньщ курамын.
Игердг: Керсе-плген суреттерд1 есте сактап катарын дурыс ата: 

дагдыланды.
Жасай алады: - койылган тапсырмаларга жылдам жауап бердо;

- улп бойынша санау таякшаларынан бейнеш курастырды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛРАН ОК;У 1С ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

БЫм беу саласы: «Вариативп»
Бвл1м1: «Логика»
Тацырыбы: №14 «Мен досыма сыйладым»
Максаты:
- свзд1 -  логикалъщ ойлау белсендш гш  арттыру;
- кару, есте сацтау кабшетт цалыптастыру;
- свз т&бегш есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабыетш  

цал ыптастыру;
- бвлттерден бгр бутш тшшд1 цурастыруга жаттьщтыру;

- крлдыц моторикасын дамыту;
- о!р -  б1рше деген сыйлас.тыща тэрбиелеу
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► il" "  «абдмктар: какпактар жинагы, карындаштар, «Пифагор» 
рмны

мезпл -  время; ай -  месяц; аита -нпн п л л ды  к о м п о н е н т :  
ИМИ1* пар снег.

• | и  I I I И “Р

kl' н*н1
f I I I  I MM.IIIIHI

DMh
»ни п\ им.ni 
Ml)

V Нммдист 
**|*У
I < 114 Иру

Тэрбиеш ш щ  ic - эрекеп

Балаларды «Шатгык 
шецберше» такы ру, олардын 
сейлеу дагдьгаарьш жетадщру 
максатында «К,амшытастар» 
ойынын усы ну.
-бip ж ылда неше мезгш бар? 
-6ip мезгьчде неше ай бар?
-бip аптада неше кун бар? 
-апта кундерт  ата?
-К^ай мезгьчде цар жауады? 
Беллсгз сездерд1 е й  тщце 
айтуды усьшу_______________

Балалардын ic - 
арекет!_____

Сезднс катарды есте сактау 
дагдысьш калыптастыру 
максатында «Мен досыма 
сыйладым» ойынына шакыру 
(т)
Саусак жаттыгуына шакыру 
«Мысык»

Пеш устшде мысык, отыр, 
Аздап квзт  цысып отыр 
Тышцан emin ж егш  кеп 
оныц mici цышып отыр

К ак пак гардан  «К ,олш аты р»  
б е й н е с ш  к ур а у д ы  у с ы н у  (ж) 
C epriT y с е т ш е  ш акы ру  
« Б у р а ти н о »

Bis агаштан жасалган 
Куыршак, болып кврешк 
Крлымызды алга созып, 

Артца созып кврешк. 
Катты  -  цатты керт п

«Шатгык 
шецберше» 
катысады, 
ездершщ 
кещлдершен 
белюед1, бершген 
сурактарга толык 
жауап беруге 
талпьшады,

сездерд1 ею тшде 
айтып уйренедь__
Достарьша 
сыйлагысы келген 
заттардыц 
барлыгын кезектеп 
айтады, айтылган 
сездерд1 6ip iH eH  

кешн 6ipi 
жалгастырып 
ездер1 жаца сез 
косып отырып 
Кайталайды, 
тапсырманы 
кызыгушылыкпен 
орьшдайды 
сездерд1 есте 
сактап калуга 
тырысады

0лец жолдарды 
кайталап,саусак 
жаттыгуын_______
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Алтын к1чтт1 алайык,. 
М урным узын агаштан, 

мен боламын бу-ра-ти-но 
Балалардьщ ойлау 
жылдамдыгын жетщщру 
максатында «Ханталапай» 
ойынына шакыру
1. Кустардыц балапандарын 
калай атайды?
2.Жетюпей турган тшшдерда 
атауды усыну «Бос торда не 
болукерек?» (т)

Дамыту орталыгына шакыру, 
жаца «Пифагор» ойыньшыц 
курамымен таныстыру, 
курастыруды усыну (ж)

орындаиды 
TYpлi тусп 
какдактардан 
колшатыр 
бейнесш 
курастыруга 
тырысады

К^ызыгушыльщпе'1 
серпту сетсидеп 
барлык жаттыгуд? 
орындайды, еле: 
кайталайды

Ойьшга белсецщ
катысып, барлык;
бер!лген
тапсырмаларды
орындайды
Жаца ойын
курамын
кызыгушылыкпен 
карастырып, 
«Пифагор» 
ойыныныц 
шаршысын 
курастыруга 
тырысады.

Рефлексивт
ь
TYзeтyшiлi
к

©здерше унаган ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, «Коштасу 
шецберше» шакыру, 
сыйластыкка тэрбиелеу

©здершщ жеткен
же,пс'пктер!мсн
мактанады, унаган
ойындарын
атайды, «Доштасу
шeцбepiнe»
жиналады,
кещлденедо, б1р-
б1р1мен
сыйластыкта
болады
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К уплетш  нэтиже:
M-if/il: "Пифагор» ойынын. 
и м |м 1 достарына сыйлайтын сыйлык, атауларын.

•« ий »лады: бершген накты ереже бойынша свздердщ тсзбегш
• • "И  t.

.... иидсрден курастыра алды;
" 111 GipiMeH сыйластыкта болды.

Y Й Ы М ДАСТЫ РЫ ЛГАН ОКУ 1C ЭРЕК ЕТШ Щ  
ГКХПОЛОГИЯЛЫ К КАРТАСЫ

Ы Нм Псу сал асы : «Вариативп»
Iih iImI: «Логика»
• яьмрмбм: №15 «Лабиринт»

I t h i m :
I I п жагдайды оцай uieuiin шыгуга уйрету;

I и и 'I т.'чкальщ ойлау белсендш гш  арттыру;
*с/ 1  ri те ссщтау цабтетш цалыптастыру; 
и* ■ ни iIhvîh есте сщ т ау ж эне оны ж узеге асыру цабЫетш 
шшит тыру;

Пч in nir/><)cH 6ip бугпш niiuiudi цурастыруга жаттъщтыру;
V  митирикасын дамыту;
Oil I I ч/чпс деген сыйластыща тэрбиелеу 

•' \ i"< I * »Пдмктар: карындаштар, «Пифагор» ойыны,
« ' I > * I • I • | м 1111 " ойындары
................. .. UII.I к ом п он ен т: табак -  чашка; орман -  лес;себет -
цм|> Min t in  m i-|> c  -  внук

• .............. .. Тврбиешшщ ic  -  арекет1
М И III

Балалардыц ic -  
эрекет1

М " 1 и 11.1 и 11 ч 1 »алаларды «Шаттьщ 
шсцберше» шакыру,

! ...... . ни.in км чыгушылыгын артгыру,
«орамал тастамав;» ойьшында 
осептердо шешуге шакыру, 
Люда бар ет алма, крянда бар 

уш алма, салып edi exeyi 
алчаларын табаща, неше 
болды барлыгы алчалары

«Шаттык
шенберше» ту рады, 
кызыгушылыгы 
артып есеп 
жумбактарды 
шеш}те талпынады

Шешуш ею т1лде 
айтады
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табсщта?
-Ормандагы алцапта очи  
гиьщты квп шырша. ('чшт  
едт оц жагынан болды 
барлыгы он шырша. Ал со и 
ж агынан санаганда неше 
болады?
-Егер еш себетте барлыгы он 
сацыраукулац болса, ек/'шш 
себетте неше сацырауцулш,, ' 
-Эж е дукеннен немерелербк• 
уш доп, 61р куыршац, ек1 
машина сатып алды. дж еш ц  
неше немересг бар? 
киын сездер/д ею тщце айтуды 
усыну

Уйымдаст
ыру-
¿здеспру

Керш кабылдау цабшетш 
жетйдору, киындыдтан шыгу 
жолдарын ойлауга икемдеу 
максатында «лабиринт» 
ойынын усыну (ж)

Саусак, жаггытуына шакыру 
«Мысык»

Пеш устт де мысьщ отыр, 
Аздап квзш  цысып отыр 
Тыищан етш ж егш  кеп 
оныц гуйсл к,ышып отыр 

Балалардыц ойлау кабшетш 
жетшд1ру максатында санау 
таядшаларымен кызьщты 
тапсырмаларды орындауды 
усыну (ж)
-5 санау тацшаларынан 2 
б ¿рдей ушбурыш цурастыр;
-7 таяцшадан 2 б  ¿рдей 
твртбурыш (шаршы) 
цурастыр;
-7таяк,шадан 3 61 рдей

04 О тм ен , 
берЫгсн 
тапсырмадакы 
заггы лпбиринтген 
шыгаруга 
тырысады, онда 
сызыктарды басып 
кешей, бурылмай 
ету жолдарын 
ойластырып табута 
талпынады 
0лен жолдарды 
Кайталап,саусак 
жатгыгуын 
орындайды

Санау
таякшаларымен
тапсырмаларды
орындаута
тырысады
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Серпту сэтше шакыру 
«Мысык пен тыищан»
Мысъщ, мысъщ уйыцтайды. 
КерЫеЫ турмайды.
Тышцан, тышцан шыгады  
Ацырындап Шнен.
Мысьщ сезсе тышцанды,
Ш ап берт оны устайды  
Балалардыц есте сактау 
Кабшетш жетщщру 
максатында «ханталапай» 
ойынына шакыру (т) Суреттеп 
заттарды есте сактап айтуды 
усыну
Аталган седердщ жубын табу 
керек

Дамыту орталыгына шакыру 
«Пифагор» ойьшыныц 
шшшдер1мен «Зымыран» 
бейнесш курастыруды усыну
№ __________________________

Кызыгушылыкпен 
заттарды есте 
сактап, оларды 
Кайталап айтьш 
беруге тырысады 
Сездердщ жубын 
табуга талпынады

Кызыгушыльщпен 
улпте карап жэне 
ойша курастыруга 
тырысады.

Рефлексив
ть
тYзeтyшiлi
к

0здер] не унатан ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап вту, «Коштасу 
шецберше» шакыру, 
сыйластьщта болуга тербиелеу

0здершщ жеткен
же,пс'пктер1мен
мактанады, унаган
ойындарын атайды,
«Коштасу
шецберше»
жиналады,
кещлденедь Б1р -
б1р1мен
сыйластыкта
болады.
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Кутшетш нэтиже:
Бш едк- лабиринтаен жумыс жасауды.
ИгердЬ беротен заттарды жене сездерд1 есте сактауды;

- таякшалармен тапеырмалар курастыруды.
Жасай алады: «Пифагор» ойынын курастырды

- б!р -  б}р1мен сыйластыкта болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛЕАН О^У 1С 0РЕКЕТ1Ш Ц  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТЛСЫ

Бйпм беу саласы: «ВариативтЬ>
Бшпмк «Логика»
Такырыбы: №16 «Клм шапшац?»
Максаты:
- созЫ — логикалъщ ойлау белсендтгт арттыру;
- квру, есте ссщтау цабыетт цалыптастыру;
- свз т1збегш есте сактау ж ене оны ж узеге асыру крбплетш 

цалыптастыру;
- болттерден б1р бут т  тианЫ  цурастыруга жаттыцтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- «Сщ ырлы гиецбер» ойынымен танысу;
- б1р — б1рте деген сыйласт ыщ а тэрбиелеу
Курал - жабдыктар: санау таякшылары, «Сикырлы шецбер» 

ойыны
Билингвалды компонент: балаиан -  цыпленок; жаиырак-листья; 
шырша -елка

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ  к  - врекет! Балалардыц к  - 
орскет!

Мотивация
лык-
козгаушыл
ьщ

Балаларды «Шаттьщ 
шецберше» шакыру, 
кызыгушьшыгьш арттыру, 
«орамал тастамак» элемше 
шакыру
-Ац сарайын талцандап, 
шьщты бЬреу талтацдап 
(балапан)
-Агайынды 6эр1, шыцса

«Шаттык шецберше» 
турады,
К ы зы гуш ы лы гы  арты п  
Аталган ж ум бак тар ды  
ш еш у г е  ты ры сады
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жасыл, туесе сары 
(жапырак)
-mix -  mire, mix nieme, цысы 
-  ж азы 6ip тусте 
(шырша)
М ет ц турацты мекенш , 
candi emin жгуремт (уй) 
шешшш ею тшде айтуды 
усыну

\

Уйымдасты
ру-
i’Weciipy

Балалардьщ тез ойлап 
жауап беру кабшетш 
жетщщру максатында «kím 
шапшац?» ойынына 
шакыру
-1ден кешн кандай сан? 
-5 tíh Kepini санын ата?
- аптада неше кун?
- оц колыцды тез керсет? 
-жерде ушуга болады ма?

Саусак жаттыгыгуына 
шакыру «Жылкылар» 
Ж уйрЫ аттар шауып 
шьщты.
Ш ауып шьщты жуг1р1п. 
Тущ т арын тоцылдатып, 
асау к ей in танытып.
Bip — óipiMeu бас mipnecin, 
цойды олар ысцырып. 
Балалардьщ ойлау 
кабшетш жетщщру 
максатында санау 
таякшаларымен кызыкты 
тапсырмаларды 
орьшдауды усыну (ж)
-5 таякриадан шаршы  
ж ене 2 6ipdeü ушбурыш  
курастыр;
-Ятаяцшадан 2шаршы

Аталтан сурактарды 
тыцдайды, допты 
тосып тез жауап берге 
тырысады

влец жолдарын 
кайталап, саусак 
жаттыгуларын 
орьшдайды

Кызьлушылыкпен 
керекп таякшаларды 
санап алып 
курастыруга 
тырысады
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жене 46ipdeü ушбурыш 
курастыр;
-бтаяцшадан уй 
курастыр, оныц 2 
таяцшасыныц орнын 
ауыстырып жалауша 
шыгар.

Серпту cari «Буратино» 
Eis агаштан жасалган 
Куыршак, болып керешк 
К^олымызды алга созып, 
Артца созып керейт. 

К<атты — цатты кершп 
Алтын шлтпй алайъщ. 

Мурным узын агаштан, 
мен боламын бу-ра-ти-но 

Балалардьщ керш, есте 
сактау кабшетш жетщщру 
максатында «Кереген» 
ойынын усы ну
1. «киыскан сызьщтар» 
ойынында арштен санга 
дешнп сызьщтарды 
табуды усыну (ж)
2. «Аккала» ойынында 5 
ерекшелнстерда тап (ж) 
Дамыту орталыг ына 
шакыру:
«Сикырлы шенбер» жана 
ойынымен танысу, 
курастыруды усыну

К,ызыгушылыкпен 
серпту сеиндеп 
барлык жаттыгуды 
орындайды, елещц 
кайталайды

Кызьнушылыкпен 
ойынга белсенд1 
Катысады, киыскан 
сызыктарды табады, 
бес ерекшел1ктерд1 
табады

К|ызытушылыкпен 
жаца ойын 
пцшндер1мен 
танысады,
курастыруга бершген 
тапсырмаларды 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивт
i-
тузетуншйк

вздерш е унаган ойьщдары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, 
«Коштасу шецберше» 
шакыру

вздерш щ  жеткен 
жет1 ctí ктер ímch 
мактанады, унаган 
ойындарын атайды, 
«Крштасу шецберше» 
жиналады, 
квцщценедь
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К уплетш  нэтиже:
БЬгедк дамыту ойыны «Сикырлы шецбер» ойыныныц курамын. 
Игердп такшалармен бершген тапсырмаларды орындауды.
Ж асай алады:бершген бейне улпсш  курастырды.

¥Й Ы М ДА СТЫ РЫ Л ЕА Н  О К У 1С 0РЕК ЕТ1Н Щ  
ТЕХ НО ЛО ГИ ЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

1>1л1м беу саласы: «Вариативт»)
Бол1мп «Логика»
■ »кырыбы: №17 «Kepiciншe айт»
Мацсаты:

созЫ — логикальщ ойлау белсендшгш арттыру; 
кору, есте сацтау, есту, щялдану цабыетт цалыптастыру; 
соз тЬбегт есте сацтау жене оны жузеге асыру цабшетт 

цалыптаетыру; 
бвлжтерден б1р бутш тианЫ цурастыруга жаттыцтыру; 

цолдыц моторикасын дамыту;
бнр -  б1ргне деген сыйластыща тэрбиелеу 

Курал - ж абды ктар: геометриялык ппшндер жинагы, «Сикырлы 
шецбер» ойыны
1>илингвалды компонент: кумырска -  муравей; алмурт -  груша; 
сауыскан -  сорока; кунбагыс -  подсолнух.

врекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ к  - эреке™ Балаларды ц 
к  - ареке п

Мотивация
лык-
козгаушыл
ьщ

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру, 
кызыгушылыгын арттыру, 
свзд1-логикалык ойьшга 
шакыру «Кокиар» (т)
-Бор1 б1рдей жумысца, 

шыгатын кш (цумырсца) 
-Уылжыраган албырт, дэм1 
гажап (алмурт)
-Орыннан орынга ауысцан, 
ушкрлак, цара ала 
(сауысцан)

]^ызыгушылыгы 
артып «Шаттык 
шецбер) не» турады. 
Жумбактардыц 
шепнмш
уйкастырьш табуга 
талпынады.

Шеиймш ею тщце 
айтады
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-Квз алмай кунге алые, 
царайды (кунбагыс) 
Шедимш ею тщце айтуды 
усыну

Уйымдасты
ручздеспру

Балалардыц ойлау кабтетш  
жетщщру максатында 
«Керюшше айт» ойынын 
уйымдастыру (т)

Саусак; жаттыгуына шакыру
«Жылкылар
Ж уйрт  аттар шауып
шыцты.
Ш ауып шыцты жуггрт. 
Туяктарын
тоцылдат ып, асау кешп 
танытып.
Б1р -  б1р1мен бас т1ркест, 
цойды олар ысцырып.

Геометриялык тш ш дерден 
курастыру барысында 
киялдауына мумющцк 
тугызу (ж)

Серпту сап  «Буратино»
Б1з агаштан ж асалган 

Куыршац болып кврешк  
Цолымызды алга созып, 

Артца созып кврешк. 
К,атты -  цатты керт п  

Алтын кштт! алайыц. 
М урным узын агаштан, 

мен боламын бу-ра-ти-но

Балалардыц кендепкте 
багдарлай алу кабшетш 
жетщщру максатында 
«телефон» ойынын усьигу

Аталган сездерд1 
тыцдайды, сол 
сездерге сездж 
корынан 
антонимдерд! 
тауып айтуга 
тырысады.

0лец жолдарын 
кайталап, саусак; 
жаттыгуларын 
орьшдайды

Юиялдану
белсендшгш
арттырып,
геометриялык;
тшш дерден
курастырады

Кызьнушыльщпен 
серпту сэиндеп 
барльщ жаттыгуды 
орьшдайды, елевди 
Кайталайды

сурегп
карындашпен сызу 
аркылы юм -  
юммен сейлесш 
жатк;анын
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Дамыту орталыгына 
шакыру:
«Сикырлы шенбер» жаца 
ойыныныц ережелер1мен 
таныстыруды жалгастыру, 
ойын аркылы K e p in  есте 
сактау жумысьш арттыру

аньщтауга
тырысады,
кызыктайды

ойынныц барлык 
тш ш дерш  атап 
айтып шыгады, 
е зд тм ен  «адам» 
бейнесш 
курастырады

Рсфлексивта

гузетушшк

©здерше унаган ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, 
«Крштасу шецберше» 
шакыру

0здершщ жеткен
жст1спктер1мен
мактанады, унаган
ойындарьш атайды,
«Кошгасу
шецберше»
жиналады,
кецшденедьБ1р -
6 ip iM eH
сыйластьщта
болады

Кутшетш нэтиже:

liijie/xi: жасырылган заттардьщ непзп  белгшерш аныктауды. 
Игердк киялдану, турл1 геометриялык пiшiндepмeн ездшмен 

курастыруга дагдыланды;
- жаца дамьггу ойыны «Сикырлы шецбер».

Ж асай алады: лабиринтпен жумыс жасады;
- 6ip- 6ipiMeH сыйластьщта болды.
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¥ЙЫМДАСТЫРЫЛРАН ОКУ 1С ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

БМ м беу саласы: «ВариативтЬ;
Бол1мй «Логика»
Такырыбы: №18 «Сездщ жубын тап»
Максаты:
-  свзд1 — логикалык; ойлау белсендтгш арттыру;
- квру, есте сакршу цабшетт цалыптастыру;
- свз т1збегт есте сацтау жэне оны жузеге асыру цабыетш 

щлыптастыру;
- бвлттерден бпр буппн тштЫ цурастыруга жаттьщтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р -  бнрше деген сыйластыща тэрбиелеу
Курал - жабдыктар: санау таявдналар жинагы, «Вьетнам ойыны» 

ойыны
Билингвалды компонент: кус -  птица, бэлшь пирожки__________
Эрекеттер

кезещ
Тзрбиешшщ ¡с - орекет! Балалардыц ¡с - 

эрекет1
Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шатгык 
шецберше» шакыру, 
кызыгушылыгьш арттыру, 
свздь логикалык ойынга 
шакыру «Камшьггастар» 
(жеке)
Тулю мен тырна достасып, 

аюдыц туган кунше келедь 
Олар 3 белпстен дэмд1 бэл^ш 
жейдь Туган кунде канша 
бeлiк б элш  желщщ? 
Шеппмш е й  тхлде айтуды 
усыну

Кызыгушылыгы артып 
«Шаттык шецберше» 
турады. логикалык 
жумбактарды шешуге 
талпынады 
Шеппмш ею тшде 
айтуга тырасады

Уйымдаст
ыру-

¿здеспру

Ойлау кабшетш жетщщруге 
«Сездщ жубын тап» ойынын 
усыну. Балаларга б!р сез 
немесе б1рнеше сездщ 
жубын айтуды усыну (жеке)

Саусак жатгыгуына шакыру

4-5 сезда есте сактап, 
оны айтып беруге 
талпынады, сездщ 
жуптарын дурыс 
табады

влец жолдарды



«Мысык» (топ)
Пеш устшде мысъщ отыр, 

Аздап квзш  цысып отыр 
Тыгищн етш ж егт  кеп 
оныц т ш  цышып отыр

Санау таякшаларынан 
«Эткеншектщ» бейнесш 
курастыруды усыну (топ) 
Серпту сетше такы ру 
«Клмнщ дауысы?» ойынын 
усыну (топ)

Ойлау жылдамдыгын 
калыптастыру максатында 
<осанталапай» ойынын 
усыну:
1. «Неше децгелек салу 

керек?» ойынында 
децгелектердц тец етш салу 
керек (жеке)
2. «Затгардыц б!р -  б^ршен 
айырмашылыгы бар ма?» 
затгардыц айырмашылыгын 
табу (жеке)

Дамыту орталыгына 
шакыру:
«Вьетнам ойыны» ойынымен 
таныстыру, ойьш аркылы 
керш есте сактау жумысын 
арттыру

кайталап, саусак 
жаттыгуын орындайды

Кдялдану
белсендшигш
арпырып, санау
таякшалардан
«Эткеншекп»
курастырады

Кецшденш, гамнщ 
дауысы екешн табуга 
тырысады

в зд т м е н  децгелекттц 
санын аньщтап, 
заттардыц арасындагы 
айырмашылыгын 
табуга тырысады

Улпге карап бейнет 
курастырады, керш 
есте сактап ойша 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивт
1-
тузетушЫ
к

вздерше унаган ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, 
«Коштасу шецберше» 
шакыру

бздершщ жеткен 
жeтicтiктepiмeн 
мактанады, унаган 
ойындарын атайды, 
«Копггасу шецберше» 
жиналады, 
кещлденедт
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Кутшетш нэтиже:

Бшедн «Сикырлы шецбер» ойынын курастыруды.
Игердк санау таякшалармен бейнеш курастыруга дагдыланды. 
Жасан алады: алдымен айтылган сездерд1 айтьш берд1;

- заттардыц уксастыгын аныктады, тецдей белшке дешн 
келирдо.

¥Й Ы М ДА СТЫ РЫ Л ЕА Н  ОКУ 1С 0РЕКЕТ1Н1Ц 
ТЕХ НО ЛО ГИ ЯЛЬЩ  КАР ГАСЫ

Бинм беу саласы: «Вариативп»
Белшк «Логика»
Такырыбы: №19 «Мен суретппмш»
Максаты:
- свзд1 — логикалъщ ойлау белсендтгт арттыру;

-  заттарды есте сщтап, белгЫер арцылы суретш салу;
- квру. есте сацтау цабыетш щалы птаст ыру;
- свз гтзбегш есте сацтау жене оны жузеге асыру цабтетт 

цалыптастыру;
- белттерден бгр бутт тшш<Н курастыруга жаттъщтыру;
- цолдыц моторикасын дамыту;
- бнр -  бгрше деген сыйластыща тэрбиелеу
Курал - жабдыктар: санау таякшалары, «Шпиннщ жубын сал» 

тапсырмалар, « Вьетнам ойыны»
Билингв алды компонент: уй -  дом, терезе -  окно, хат - письмо

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ к  - орекеы Балалардыц к  - 
орскет!

Мотивациял
ык-
козгаушылы
К

Балаларды «Шаттык 
шeцбepiнe» шакыру, 
«камшытастар» сездь 
логикальщ ойынында 
кызыгушылыгын арттыру 
-Алдар байдьщ ушне ею 
кощлд1 жэне 2 мунды хат 
екелдг Бай барлыгы неше 
хат алды?

Кызыгушыяьпы 
артып « шаттык 
шeцбepiнe» турады. 
логикалык 
тапсырмаларды 
шешуге талпынады 
Сездерд1 ею тщце 
айтуга тырысады
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-Мысык Матроскин ез 
достары ушш 4 балыктан 
аулады. Мысык Матроскин 
барлыгы канша балык 
аулады?

1 пммдастыр 
у 1 щсспру

Балалардьщ керш есте 
сактау кабшетш жетйвдру 
максатында «Мен 
суретппмш» ойынын 
уйымдастыру. Балалар 2 
минут шпнде суретп есте 
сактап, оньщ жубын 
белгшер аркьшы салып 
бepeдi

Саусак жаттыгуына 
шакыру «Мысык»
Пеш ycmiH.de мысык, отьгр, 

Аздап квзш  цысып отыр 
Тыищан етш ж егш  кеп 
оныц т ш  цышып отыр

Санау таякшаларынан 
«шыршаныц» бейнесш 
курастыруды усыну (топ) 
Сериту сэтше шакыру 
«Африкада»

Ой балалар, балалар. 
Африкага бармацдар. 
Африкада ж ылан бар, 
Онда улкен баца бар. 

К,олтырауын тагы бар, 
Арыстан онда арс етсе 
К,орцасыц сен балацай..

Ойлау жылдамдыгын 
калыптастыру максатында 
« ханталапай» ойынын 
усыну:

«Сурет-белп» 
ойынын есте сактап, 
ойша суретш салута 
тырысады

Саусак жаттыгуын, 
елецнщ айтылуына 
карай орындайды

Киялдану
белсендйпгш
арттырьш, санау
таякшалардан
«Шыршаны»
курастырады

Кещлденш, 
жаттыгуды толык 
орындаута тырысады

Ойынта белсещц
Катысады,
суреттерден
айырмашылыкгарды
аныктап, орналасу
зацдылыктарды
аньщтайды
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1. «Суретте не eзгepдi?» 
ойьшында epeкшeлiктepдi 
табуды усыну(жеке)
2. «Шппндер кандай 
завдылыкпен 
орналастырылган» 
ойынында зацдылыкты 
аныктау (жеке)

Дамыту орталыгына 
шакыру:
«Вьетнам» ойынын б е й т у , 
ойын аркылы кepiп есте 
сактау жумысьш арттыру, 
курастыратын бейнеш ез 
калауына беру

Улпге карап бейнеш 
ездер1 тандап 
курастырады, керш 
есте сактап ойша 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивть
тузетушшк

©здерше унатан ойьшдары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету, 
«Коштасу шенберше» 
шакыру

вздерш щ  жеткен 
жетктжтер1мен 
мактанады, унаган 
ойындарын атайды, 
«Копггасу шецберше» 
жиналады, 
кещлденедг

Куплетш нетиже:

Бшедк «Ойлан тап» сезд1 — логикалык ойынында жауаптарды 
бщщ.
Игерд1: Суреттердщ орналасуын есте сактауга дагдыланды. 
Жасай алады: заттарды белплер аркылы керсегп;

- улпге карап геометриялык тш ш дерден курастырды.
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У Й ЫМДАСТЫРЫЛЕАН ОЦУ1С 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТАСЫ

1.1 нм бсу саласы: «Вариативт!»
|мш1м1: «Логика»
I »к мрмбы: №20 «Бул зат па, жок—»
Ммксаты:

чогикальщ ойлау белсендшгт арттыру; 
н,иялдау дагдыларын цалыптастыр; 
кору, есте сацтау цабЫетт жетш'Иру;
сурет тЬбегт есте сацтау жэне оны жузеге асыру цабЫетт 

цчлы птастыру; 
болштердеп б>1р бутш тшииН цурастыруга жаттык,тыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р — бнрте деген съшластыща тэрбиелеу
Кур ал - жабдыктар: санау таякшалары, суретгер, «сикырлы 

жапырак» ойыны
Билингвалды компонент: б1рказан - аист, торгай - воробей

Орекеттер
кезещ

Тарбиешшщ 1с - зрекеп Балалардыц 
¡с - эрекет1

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру, 
«Орамал тастамак» сездь 
логикалык ойынында 
кызыгушылыгын арттыру 
-гш  жок сейлейцц, ез1 мецп 
елмейд1 (ютал)
-Алкымында кабы бар, су 
мацынан табылар (б1рказан) 
Шешу[н ею ттлде айтуды 

усыну

Кызыгушылыгы 
артып «Шаттык 
шeцбepiнe» турады. 
Жумбактарды 
шешуге талпынады 
Шешущ ею тшде 
айтады

Уйымдасты
ручздестчру

Балалардыц киялдану 
кабшетш жет1лд1ру 
максатында «Бул зат па, 
жок--» ойынын уйымдастыру. 
Б1р бала шыгып сурета алады 
да, отыргандарга оны 
корсетпей, атын айтпай

Суреттерд1 бейнелеп 
беруге тырысады.
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сездермен айту к/к.. влец  жолдарды 
кайталап, саусак

Колдьщ кнш моторикаларына жаттыгуын
жаттыгу жасауды усыну 
«Кещлдо сырлаушылар» 
М ынау блздщ сырлаушылар, 
Сырлаушылар коцшН  
Турл1 туске бояп шыгар 
барлъщ айтцан жерщЫ.

Санау таякшаларынан

орындайды

кумыра курастырып, одан е й Кдялдану
таякшаны козгалтып белсендшгш
теледидар курастыруды арттырьш, санау
усыну таякшалардан
«Уш аю» серпту сетше 

шакыру
Ормандагы уш аю,

курастырады

цандай еЫ царашы. Кещлденш,
Экес1 оныц уп -  улкен жаттыгуды толык
Анасы одан орташа орындауга

К,онжыц болса тшкентай 
Ойнац салар сетрт.

тырысады

Ойлау жылдамдыгын Ойынга бeлceндi
калыптастыру максатында катысады, дурыс
«кереген» ойынын усыну: жауап беруге
1. - «не кердщ айтьш бер» 

2. Сурегге кандай заттар 
тыгылып калган? (жеке) 
«Багдаршам» кез

тырысады

жаттыгуына шакыру Кез жаттыгуын,
Кел балалар бэрш^з елен жолдарьш
Квзш Ьд1 жумамыз. 

Оц козщд( ж умда сен 
Маган цара сол квзбен.

кайталап жасайды

Сол квзщ д / eндi жум. Улпге карап бейнеш
Оц квзщ мен цара сен. ездер1 курастыруга

Багдаршам деген цызыц цой тырысады, керш
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Кезсктеп K63di ашып — жум.

Дамыту орталыгына шакыру. 
«( ’икырлы жапырак» 
ойынымен таныстыру

есте сактап ойша
курастыруга
тырысады

1 • I 1« И И1П ( )чдерше унаган ойындары вздерш щ  жеткен
гуралы сурау, талпынган жет1ст1ктершен

1 \ »И у 111 i 111 к балаларды атап эту, мактанады, унаган
«Копггасу шенберше» оиындарьш атаиды,
шакыру «Коштасу

шенберше»
жиналады,
квнiлдeнeдi.

ку И к iIh иотиже:

1.1 к il: "( )рамал тастамак» C0здi -  логикальщ ойынында
бшедг

II1 1 1» iI . апау таякшаларынан бейнеш курастыруга дагдыланады. 
Л» и лн л иады: киялдану кабшетш жет1 лд1рш, суреттерд1 бейнелей 

iHl/tM

V Й Ы МДАСТЫРЫЛЕАН ОКУ IC 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

1.1 ||м  псу сал асы : «Вариативп»
IhhiImI: «Логика»
I икмрмбы: №21 «Сездер кандай болады?»
М иконы :

/а. ‘и килы к; ойлау белсендшгш арттыру; 
isiiHJiday дагдыларын цалыптастыру; 
кору, есте сактау цабтетш otcemindipy;
typcm пйзбегш есте сацтау жэне оны жузеге асыру цабшетш 

цилыптастыру;
Сюлмтерден 6ip бутт niuiindi цурастыруга жаттъщтыру; 

цолдыц моторикасын дамыту; 
bip ôipine деген сыйластыща тэрбиелеу
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Курал - жабдыктар: санау таякшалары, сурсггср, «Сикырлы 
жапырак» ойыны
Билингвалды компонент: булбул- соловей: кулын - жеребенок

врекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ к  - орексп Балалардыц 
к  - эрскеп

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды « шаттыд 
шенберше» шакыру, 
кызыгушылыгын арттыру 
«кекпар» сездьлогикалык 
ойьшында жумбактардьщ 
уйкасын табуды усыну 
-алмастан тыным, шабады 
(кулын)
-Уылжыган албырт, дем1 гажап 
(алмурт)
-Уш гажап, дулдул бакта 
сайрар (булбул)
Жумбактьщ жауаптарын е й  
•плде айтуды усыну

Кызыгушылыгы 
артып «куаньпп 
шенберше» турады. 
« Кекпар» 
жумбактьщ 
уйкастырып 
шешуге талпынады

Шенпмш ек1 тщде 
айтып уйренед1

Уйымдаст
ыру-
¡здеспру

Балалардыд ойлау кабшетш 
жетшд1ру максатында «Сездер 
кандай болады?» ойынын 
уйьшдастыру.

Колдьщ юпп моторикаларына 
жаггыгу жасауды усьшу 
«Кещлдо сырлаушьшар» 
М ынау б1здщ сырлаушылар, 
Сырлаушылар квщлд1 
Турл1 туске бояп шыгар 
барльщ айт щ н жерщдй

Санау таякшаларынан 
курастыруды усыну

Серпту сэтше шакыру (топ) 
«Кещлд1 санамак» 
Орнымыздан турамыз

Сездерд1 толык 
айтып беруге 
тырысады.

Саусак жаттыгуын, 
такпактыц 
айтылуына карай 
орындайды

Киялдану 
белсещщшш 
арттырьш, санау 
таякшалардан 
аталган бейнеш 
курастырады



Алаканды урамыз
Bip отырып, 6ip турып Кещлденш,
Орнымызды табамыз. жаттытуды толык
Ойлау жылдамдытын орындаута
калыптастыру максатында тырысады
«Ханталапай» ойыньш усыну:
- «Шшщдерд1 тап» Ойынта белсещц
«Сездерд1 есте сакта» (жеке) катысады, дурыс 

жауап беруге
Графикалык жаггыту «0рнекп тырысады
аякта»

Yjirire карап
Дамыту орталыгына шакыру: бейнеш ездер1

«Сикырлы жапырак» ойьшы К Y расты руга 
тырысады, Kepin 
есте сактап ойша 
курастырута 
тырысады

1’гфнексивт 0здерше унатан ойындары 0здершщ жеткен
1- туралы сурау, талпынтан жетютжтершен
1 у u i yinúÚK балаларды атап ету, «JÇonrracy мактанады, унаган

шецберше» шакыру ойындарын атайды,
«Доштасу
шецберше»
жиналады,
кещлденедт

Кутшетш нэтиже:

1»1.10Д|: «Кокпар» сезд! -  логи кал ык ойынында жауаптарды бщщ. 
Hi <рд1: санау таякшаларьшан бейнеш курастыруга дагдыланды.
Ж Исай алады: киялдану кабшетш жетшцрш, суреттерд1 бейнелей 

алды.
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¥ЙЫМДАСТЫРЫЛЕАН ()К> 1С 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТАСЫ

Бипм беу саласы: «Вариативи»
Бел1м1: «Логика»
Такырыбы: №22 «Тусшшн айг»
Максаты:
- логикалыц ойлау белсендшгш арттыру;

- циялдау дагдыларын цалыптастыру;
- квру, есте сацтау цабыетш жеттд1ру;
- сурет т1збегт есте ссщтау жэне оны жузеге асыру цабыетт 

цалыптастыру;
- бвлжтерден б1р бутш тштд1 цурастыруеа жаттыцтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р -  б1рте деген сыйластыцца тэрбиелеу
Кур ал - жабдыктар: баулар, суретгер, «Сикырлы жапырак» 

ойыны
Билингвалды  компонент:

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ ¡с - эрекет! Балалардыц 
к  - эрекет!

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Куаныш 
шецберше» шакыру, « 
Квкпар» ceздi-лoгикaлык 
ойынында кызыгушылыгьш 
арттыру
-езшде жок салмак, дала 

безер (кацбак)
-Шьщсац кузде кырга 
коресщ квп (тырна)
Журтка аты аян, улы жэндж 
(шаян)
Шеппмш ею тшде айтуды 
усыну

Кызыгушылыгы 
артьш «куаныш 
шецберше» турады. 
« кекпар» 
логикалык 
жумбактарды 
шешуге талпынады 
Шеппмш ею тшде 
айтуга тырысады

¥йымдаст
ыру-
1здеспру

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетсцщру максатьшда 
«Тусшитн аныкта» ойынын 
уйымдастыру.
Саусак жаттыгуына шакыру 

«Конакта»,

«Сездерд1 толык 
айтып беруге 
тырысады.

Саусак жаттыгуын, 
такпактыц
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* ' 1 Саусацтар 6opi öipizin айтылуына карай
К,он.ацца endi жиналды орындайды
Саусацтарды атайьщ

Ee>pÍMÍ3 endi ôipizin Кдялдану
Басбармац, балан уйрек, бeлceндiлiгiн

ортан терек, шылдыр арттырып,
шумек, кшкентай бвбек баулардан аталтан 

бейнеш
Баулардан ернек курастырады
курастыруды усыну (топ) Кещлденш,
Серпту сетше шакыру (топ) жаттытуды толык

«Кещдщ санамак» орындаута
Орнымыздан турамыз тырысады
Алаканды урамыз
Bip отырып, 6ip турып Ойынга белсещц
Орнымызды табамыз. Катысады, дурыс 

жауап беруте
Балалардьщ зешнш тырысады
дамытута арналтан жаттьп’у
«ойлан тап» ойынын усыну Суреттен KepreHÍH 

ауызша есте сактап
Керу диктантын орындаута айтып беруте

шакыру тырысады
Дамыту орталыгына
шакыру: Ynrire карал
«Сикырлы жапырак,» ойыны бейнеш оздер{ 

курастыруга 
тырысады, Kepin 
есте сак;тап ойша 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивт вздерш е у наган ойындары вздершщ жеткен
i- туралы сурау, талпынган жeтicтiктepiмeн
тузетупшпк балаларды атап ету, мактанады, унаган

«Коштасу nienöepiHe» ойьщцарьш атайды,
шакыру «Коштасу

шецберше»
жиналады,
кещлденедг
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К уплетш  ноги же:

Бшедк «Кекпар» сезд1 -  логикалык ойынында жауаптарды бшедь 
Игердг. баулардан бейнеш курастыруга дагдыланды.
Жасай алады: киялдану кабшетш жетпцурш, суреттерд1 бейнелей 
алды.

уй ы м д а с т ы  ры л е а н  ок;у ю  э р е к е г ш щ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТАСЫ

БЫ м беу саласы: «Вариативп»
Б ел 1М1: «Логика»
Такырыбы: №23 «Ия немесе жок»
М аксаты:
- логикалык, ойлау белсендтгт арттыру;

- циялдау дагдыларын цалыптастыру;
- квру, есте ссщтау крСнлепйн жеттЫру;
- сурет гтзбегт есте сацтау жэне оны жузеге асыру цабЫетт 

калыптастыру;
- болштерден б!р бутш тшшдг курастыруга жаттыцтыру;

- крлдыц моторикасын дамыту;
- бяр — б/рше деген сыйластыща тэрбиелеу
Курал - жаб/шктар: Кюизнер таякшалары, суреттер, «Сикырлы 

жапырак» ойыны
Билингвалды компонент: каз- гусь, тауык -  курица, кебелек- 
бабочка

Эрекеттер
кезещ

Тербиешшщ ¡с - эрекей Балалардыц 
¡с - зрекет1

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды « шаттьщ 
шeцбepiнe» шакыру, 
кызытушылытын арттыру 
«кекпар» сездьлогикалык 
ойынында жумбактардыц 
уйкасын табуды усыну 
-Тым ойыншыл пысык, 
мияулаган (мысык)
-келсе жайнап жаз, келде

Кызыгушылыгы
артып «куаныш
шецберше»
турады.
логикалык
жумбактардьщ
уйкасын дурыс
шешуге
талпьшады



жузер (каз)
-тыным таппас ебелек, гулге 
Конган (кебелек)
-шокыр жерден тауып, жемдг 

керсе (тауьщ)
Жауаптарын ею ттлде айтуды 
усыну

Шепнмш ею. тшде 
айтып уйренедь

Уйымдасты
ру-1здест1ру

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетщщру максатында «Ия 
немесе жок» ойынын 
уйымдастыру.

Саусак жаггыгуына шакыру 
«Конакта»,

Саусацтар бэрг б1ршп 
К'Онацщ енЫ жиналды  
Саусацтарды атайьщ  

Б эрЬ пз енЫ б1ршп 
Басбармак,, балан уйрек, 

ортан терек, шылдыр шумек, 
шшкентай бвбек

Кюизенер таякшаларынан 
«саты» жасауды усыну

Серпту сатщде дыбыстау 
терапиясына шакыру «Себеп» 
«ук» дедш , «Тук» дед!м,
«Ой!» дедш, «Ах!» дедш, 
«Ех!» дедш, «О!» дедш, «И!» 
дедш, «Е!» дедш. М ен неге 
вйт т ш ? Юм айтар себебш? 
Ш аршадым «УЬ»дедш . 
РенжЬдш «Тук»дед1м, 
Крръщтпым «Ой» дедем1, 
Э кш д ш  «Ах»дедш,
Ш арасыз «Ех» дедш 
Тацырцап « 0 » дед ш  
Кешд!м «И»дедеш

Кызытушылыкпен 
Койылган 
сурактарта тек ия 
немесе жок деп 
жауап беруге 
тырысады.

Саусак жатгытуын, 
такдактыц 
айтылуына карай 
орындайды

Улп бойынша 
Кюизенер 
таякшалардан 
аталган бейнеш 
курастырады

Кещлденш, 
сездерщ толык 
айтьш, орындауга 
тырысады
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Бы т  ап «Е» дед1м.
Есте сактау кабшетш 
жетшцру максагында 
балаларды «Ханталапай» 
ойын сэтше шакыру (т)
«Сез тсзбегш жалгастыр жэне 
оны б!р сезбен ата» 
Цумырсца, цоцыз, инелт, ара 
(жэнЫктер)
Сиыр, бузау, жылцы, крй (Тй 
жануарлар)
Нан, торт, цапт, (жт).
Алма, алщ рт , апельсин, 
(цулпынай)

«Не артык жэне нел1ктен?»

Графи калык жаттыгу 
Дамыту орталыгына шакыру: 
«Сикырлы жапырак» ойынын 
бекпу

Ойынга белсендо 
катысады, дурыс 
жауап беруге 
тырысады

Графиканы дурыс
орындауга
тырысады

Улпге карап 
бейнеш ездер1 
курастырады

Рефлексивт
ь
тузетушшк

вздерш е унаган ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап эту, 
«Крштасу шeнбepiнe» 
шакыру

вздерш щ  жеткен 
жепспктер1мен 
мактанады, унаган 
ойындарын 
атайды, «Коштасу 
шецберше» 
жиналады, 
кещлденедг

К уп л еп н  иэтиже:

Бшедк «Кекпар» cвздi -  логикальщ ойыньшда жауаптарды бшедт 
Игерд1: Кюизнер таякшаларынан бейнеш курастыруга 

дагдыланды.
Жасай алады: -киялдану кабшетш жетицирш, cypeттepдi 

бейнелей алды.
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№24 ИНТЕЛЛЕКТУАЛДЫ САЙЫС «К0КПАР» 

Максаты:
-алган бш м дерш  тэж1рибеде крлдануга уйрету;
-логикалык, ойлауын жэне, кврт  цабылдау цабыетт  

дамыту;
Усак, мторикасын жаттьщтыру

Курал - ж абдыцтар: Киюзнер таякшалары, «Тантрам» жэне 
«Пифагор» ойыны

Сайыс барысы:

Гоп cкi топка белшед! «Бiлгiштep» мен «Алгырлар». Эр бГр дурыс 
жауабы ушш топ б1р фшпкадан алады

Шатгык шецбер:
Ал достарым кел1ндер 

Шенбер курып турайык 
Кол устасып бэр1м1з 
Логиканы бастайык

1 белш: «Капитандар жарысы»
Шарты: Юм бipiншi тапсырманы орындайды сол капитан

Ооляды
Гаисырма: Кюизнер таякшаларынан кустыц бейнесш курастыр

2 (н»л!м «Юм алгыр!»

Гапсырма: Топтар езара жацылтпаштар айтьш жарысады 
»бол!м «Ойлан, тап»

( манда не квп: цояндар ма, элде ацдар ма?
( 'аша мен Эды эр т уат  курткаларга ки1нген: жасыл ж эне квк.

( 'чишныц курткасы квк емес, Оды цандай туст! куртка киген?
О/»манда уш агаги ест  тур: цайыц, емен, царагай. Цайыц 

сменнен те мен ест  тур, емен царагайдан твмен ест  тур. Дай 
ц.'аш сц бшк? К,ай агаш ен аласа?
Жумбактар:

Бвр1 б/рдей жумысца, шыгатын к ш  (цумырща)
Уылжыраган албырт, дом! гаж ап (алмурт)
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-Орыннан орынга ауысцан, ушкрлак, цара ала (сауысцан)
-Квз алмай кунге алые, царайды (кунбагыс)

Б1р сезбен ата»:
Кумырска, цоцыз, инелхк, ара (жэндЫтер)

Сиыр, бузау, жьищы, цой (Ты ж ануарлар)
«не артъщ ж эне нелштен?»
Нан, торт, цант, (жт). Алма, алмурт, апельсин, (цулпынай).

Саусак ж атты гуы  «Кун мен булт»
Кун жарцырап шыгады,

Ш уацтарын шашады.
Ж ел экелген булттар 
Куннщ бетт жабады.

Булттан кейш ж ацбырлар 
Сытырлап ж ерге тамады

С ерпту сотI «Буратино»
Бйз агаштан ж асалган 

Куыршак, болып кврешк 
К,олымызды алга созып,

Артца созып кврешк.
Ь\атты — цатты керш п  
Алтын кттт1 алайъщ.

М урным узын агаштан, 
мен боламын бу-ра-ти-но.

4 б(кпм БЛИЦ-бол1М

- «Жасырылган затты тап »
Шарты: шытырман cypeттiн шпнен суреттерщ аньщта 

^  «Кай зат арты к!»
Ш арты: Балалар тппндерд1 карастырып, кай шшш артык 
екенш айтады жене туссщщредо

5 бел1м «К урастьфгы ш »
Бip топ «Тантрам» ойынынан, екшпп топ «Пифагор» ойынынан 

«Уй» курастырады 
Марапаттау.



Y ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН ОК;У 1C 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

l-l iIm беу саласы: «Вариативто>
1.о||м1: «Логика»
I нкырмбы: №25 «Жалгасын аньщта»
Мнксаты:

чч.-икальщ ойлау белсендыш н арттыру; 
цннлдау дагдыларын цалыптастыр; 
ьчру, есте сацтау цабметш otcemmdipy;
< урст mijdezin есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабшетш  

цчншптастыру;
(ччиктерден 6ip 6ymiH niuiindi цурастыруга жаттьщтыру; 

щолдьщ моторикасын дамыту; 
hip Cripine деген сыйласт ыщ а тэрбиелеу 

1<ур»л - жабдыктар: Кюизнер таякдпалары, суреттер, «
11нкитиннщ текшелерЪ) ойыны
1 . И 1 И М 1  палды компонент: кайыц -  береза, аласа - низкий

Орскетте 
р кезещ

Тэрбиешшш ic - врекеп Балалардыц 
ic - эрекета

Мотиваци
илык-
Козгаушыл
ык

Балаларды « Шаттьщ 
шецберше» шакыру, Свзд! - 
логикальщ ойлауын дамьггу 
максатьщда «Камшытастар» 
ойьшьш усыну (т)
-Орманда не квп: кряндар ма, 
элде ацдар ма?
- Саша мен Эдш эр mycmi 
курткаларга кишген: ж асыл 
ж эне квк. Сашаныц курткасы  
квк емес, Эдш цандай mycmi 
куртка киген?
-Орманда уш агаш ecin тур: 
цайыц, емен, царагай. Цайыц 
еменнен твмен ecin тур, емен 
царагайдан томен ecin тур. 
К,ай агаш ец бит? К^ай агаш ец 
аласа? Жауаптарды ею "плде

Балалар куана 
колдарын устап 
шенберге турып, 
келеа елец 
жолдарын 
кайталайды

Балалар
кызыгушылыкпе 
н сурактарга 
шапшац жауап 
беруге тырысады.

Жауаптарды ею 
тслде кызыга
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айтьш уйренуге шакыру айтып уйренед1
Уйымдаст Балалардьщ киялдану Бершген
ыру- кабшетш жетщщру суреттердщ
¿здеспру максатында «Жалгасын жалгасын

аныкта» ойынын бейнелеп беруге
уйымдастыру. Bip бала шыгып 
суреттщ жалгасын аныкгайды

тырысады.

Колдыц k íu ií  моторикаларьша Саусак
жаттыгу жасауды усыну жатгьн'уын,
«Кевдщц сырлаушылар» такпактьщ

М ынау б/здщ сырлаушылар, айтылуына к,арай
Сырлаушылар квц'тЫ 

Тур л] туске бояп шыгар 
барльщ айтцан жер'щдт.

Балаларга Кюизнер 
таякщаларынан «Туйекусты»

орындайды

жасауды усыну У лп бойынша 
Кюизнер

«Уш аю» серпту сэтше таякдлалардан «
шакыру Туйекус»

Ормандагы уш аю, бейнесш жасауга
цандай edi царагиы. 

dK eci оныц уп -  улкен
тырысады

Анасы одан ортагиа Кощлдешп,
Крнжъщ болса кш кент ай жаттыгуды тольщ

Ойнац салар ceKipin. 

Ойлау жылдамдыгьш

орьшдауга
тырысады

калыптастыру максатында Аталган
«Ханталапай» ойыньш усыну: тапсырмаларды
аталган сездердщ iinÍHeH кызыгушылыкпе

-  « T e p T iH m i артьщ» табуды н орындауга
усыну
- бершген суреттерден 

ерекшелнстерщ табуды усьшу

тырысады

Г рафикальщ жаттыгу Г рафинканы
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«Нуктелерд1 кос»

Дамыту орталыгына шакыру: 
«Никитиннщ текшелерш 
ойыны. Балалармен текшелердо 
карастырып, «Уй», «какда» 
курастыруды усыну

укыпты
орындауга
талпынады

Улгй'е карап 
вздер1
курастыруга 
тырысады, есте 
сактап ойша 
курастыруга 
тырысады

1’ефлексив
TÍ-
гузетушш
к

Оздерше унаган ойьшдары 
туралы сурау, талиьшган 
балаларды атап ету, «Коштасу 
шенберше» шакыру

Оздершщ жеткен
ж ей слктертен
мактанады,
унаган
ойьшдарьш
атайды,
«Копггасу
шецберше»
жиналады,
кещлденедо.

Куг1лет1н нэтиже:

Бшедк «Камшытастар» сезд1 -  логикальщ ойынында 
жауаптарды бшедь
Игерд!: Кюизнер таякшаларынан бейнеш курастыруга 

дагдыланды.
Жасай алады: киялдану кабшетш жетщщрш, cyperrepfli 
бейнелей алды.

¥Й Ы М ДА СТЫ РЫ Л РА Н  ОКУ 1C ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХ Н О ЛО ГИ ЯЛЫ К КАРТАСЫ

E L i í m  беу саласы: «Вариативт!»
Бвл1м1: «Логика»
Такырыбы: №26 «Керюшше айт»
Максаты:
- логикальщ ойлау белсендт гш  арттыру;

- циялдау дагдыларын цалыптастыр;
- квру, есте сацтау цабыетш жетыд1ру;
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- сурет тгзбегт есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабшетш  
цалыптастыру;
- бвлттерден б1р бутт тишиН курастыруга жаттыцтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- бнр — б1рте деген сыйластыцца тербиелеу
Курал - жабдыктар: Кюизнер таякшалары , суреттер, « 

Никитиннщ текшелерЬ> ойьшы
Билингвалды компонент: бузау -  теленок, бота - верблюжонок

Эрекеттер
кезещ

Тэрбиешшщ к  - эрекет1 Балалардыц 
¡с - эрекен

Мотивация
лык-
козтаушыл
ык

Балаларды «Шатгык 
шецберше» шакыру. 
Достыгымыз бер1к боп, 
Б ект еш к берт цол. 
Куаиышты шецберге,
К,андай жацсы цол берген 
Оларды «Камшытастар» 
ойынында ездерш акын 
болуды усыну 
К,ойдыц твл1 -  цозы,
Ешкг твлг — лац„ сиыр тел! — 
бузау,
Туйе тол! — бота, жылцы  
твл1 — цулын.
Быем дгсец, улым, циыны 
ж оц муныц.
влец жолдарында кездескен 
сездер,щ еш тшде айтып 
уйренущ усыну

Балалар куана 
колдарын устап 
шецберге турып, 
келеа елец 
жолдарын 
кайталайды

Аталган елец
жолдарьшыц
жалгасын
уйкастырып
жалгастырьш
аш уга тырысады.

Аталган сездсрд! 
ею тшде айтып 
масаттанады

Уйымдасты
ручздесгпру

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетищруге арналган 
«Kepíciншe айт» допты 
Колданьш ойналатын ойынта 
шакыру (т) Бит  -  аласа; ац -  
цара; улкен —
кш кент ай;бат ыр  -  цорцац 
т.б.

Кызыгушьшыкпен 
допты тосып, 
аталган сездерге 
антонимдерд1 
табуга тырысады

Саусак
кимылдарымен,



Колдыц юпп мохорикаларьша 
жаттыгу жасауды усыну «Б1р 
уйде б1з нешеушз?» Ы р уйде 
б1з нешеумЬ?

Кел, санайьщ екеу.шз. 
Бас бармагым- атам, 
Балац уйрец — апам, 
Ортан терек — экем, 

Ш ылдыр шумек -  анам. 
Б1р уйде б1з нешеум1з? 
Б1р уйде б(з бесеум1з. 

Кюизнер таякшаларынан 
«Ит» бейнесш курастыруды 
усыну
Серпту сэтше шакыру 

«Шымыр бол»
Бойды букпей ттк уста, 
Еркт турып тыныста. 

Ж ай оц цолды оц ж ащ а, 
Ж ай сол цолды сол ж аща.

Ет шецбер сызгандай 
К,олды айналдыр сен турмай. 
Балаларды ойлау кабшетш 
жетщ^руге арналган «Ойлан 
тап» ойынында тапсырма 
орындауга шакыру (ж) 
Балаларды дамыту 
орталыгына «Никитиннщ 
текшелерЬ> ойынында 
«Акку», «уйрек» бейнесш 
курастыруды усыну (ж)

елен жолдарьш 
кайталайды

III ыгармашылык
кабшеттерш
керсете отырып,
Кюизнер
таякшаларынан
аталган бейнеш
жасайды.

0лец жолдарын 
кайталап, сергш, 
кощл кетередь

Бершген 
тапсырмалардан 
эр катардан артык 
затты табуга 
тырысады жене 
бершген 
зандылыкка 
сэйкес катарды 
жалгастырады

Кызыгушылыкпен
текшелерден
Курастыруга
тырысады,
курастырады.

Рефлексив’п

тузетушинк

«Коштасу шецберщде» 
балаларды озара п т р  
беласуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну, б!р -  б1рше деген 
сыйластыкка тарбиелеу

вздерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
белгседь Бф  -  
61р1мен 
сыйластыкта 
болады
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Кугшетш нэгиже:

Бшедп- «Камшытастар» сезд1 -  логикалык ойынына жауаптарды 
бшедц;

«Никитиннщ текшелерЬ) дамыту ойынын дурыс курастырды. 
Игердк -бершген сезге дурыс жауаптарды аныктау кабшетш 

калыптастыру, заттарды сипатына карай ажырата бшу;
- Кгоизнер таякшаларына бейнеш курастыруга дагдыландыру. 

Ж асай алады: киялдану кабшетш жетщвдрш, cypeттepдi 
бейнелей алды.

¥Й Ы М ДА СТЫ РЫ Л ЕА Н  ОК;У 1С 0РЕК ЕТ1Ш Ц  
ТЕХ НОЛОГИЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

Б ш м  беу саласы: «Вариативт!»
БеЛ1М1: «Логика»
Такы ры бы : №27 «Мен бастаймьш, сен аякта»
М аксаты:
- логикалык, ойлау белсендт гт  арттыру;

- циялдау дагдыларын цалыптастыру;
- квру, есте сацтау цабшетт жеттЫру;
- сурет т1збеглн есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабшетт  

цалыптастыру;
- болштерден б1р бутш тштЫ  цурастыруга ж аттыцтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р — б1рше деген сыйластыцца тербиелеу
Курал - жабдыктар: Кюизнер таявдпалары, карындаштар, 

«Никитиннщ текшелер!» ойыны 
Билингвалды компонент: сагат -  часы, булт - туча

Эрекетгт 
ер кезец!

Тэрбиешшщ ¡с - эрекет! Балалардьщ 
¡с - зреке п

Мотиваци
яльщ-
козгаушы
лык

Балаларды «Шаттьщ 
шецберше» шакыру. Куан, 
шаттан, алацай!

Куанатын кун келдг.
Култ шыцты кун бугш, 
Кайырлы тац! Кайырлы кун!

Кызыгушылыгы 
артып «Шаттьщ 
шецберше» турып, 
елец жолдарын 
кайталайды
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Балалардыц кызыгушылыгын 
артып, конакка жумсак аю 
келгенш айтып оныц алып 
келген базарлыгын керуге 
шакыру. «Орамал тастамак» 
ойыньшда сездьлогикалык 
ойлауын калыптастыру 
-Сырт -  сырт согады, уацыт  
озады. (сагат)
-Kyndi жабады, жацбыр болып 
жауады (булт)
-айдалада ащ отау, аузы мурны 
жсщ отау (жумыртца)
Жумсак; аюга арнап 
жумбактардьщ шешуш eKi 
тщце айтып беруш усыну_____

Кызыгушылыкпен 
келген аюга кещл 
койып карайды. 
Оныц алып келген 
жумбактарын 
ineniin,
шеннмдерш казак 
жэне орыс 
тшдершде айтады

Y йымдаст
ыру-
¡здесгпру

Балалардьщ тез ойлау 
кабшетш жет1лд1ру 
максатында «Мен бастаймын- 
сен аякта» ойынына шакыру, 
бершген сездщ 6ip буьшьш 
айту, калганын баланьщ 
айтуын куту. (т)
Кр.с -  цыр, цас -  ьщ  may -  ъщ, 
цоц — ыр, шыр — ша, ба- ца, ба- 
лыц
Саусак жаттыгуына шакыру 
«Кун мен булт» Кун  
жарцырап шыгады,

Ш уацтарын шашады. 
Ж ел экелген булттар 
Куннщ 6emiH жабады. 

Булттан кешн ж ацбырлар 
Сытырлап ж ерге тамады  

Балаларга Кюизнер 
таядшаларынан «Мысык» 
курастыруды усыну (ж)

Кызыгушылыкпен 
аталган сез 
буыныньщ 
жартысьш дурыс 
айтуга тырысады, 
ездершщ дурыс 
жауаптары уш!н 
куанып,
белсендшктерш
арттыру.

Олец жолдарын 
кайталап 
жаттыгуды 
орьшдайды

Кыз ыгушы лъщпен 
таякшалардан 
аталган бейнеш 
курастырады.
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Сергпу сетше шакыру «Коян» 
¥зын кулак, сур цоян. 

Ecmin щ лы п сыбдырды, 
Ойлы  -  цырлы жерлермен, 
Ытцып — ытцып ceKipdi. 

К,арап e d i артына,циыгын 
салып квзШ ц. Келе жатцан. 

томпацдап, квж eгi екен взтщ.

Балалардъщ ойлау кабшетш 
жетщщру максатында «Жубын 
тап» ойынына шакыру (т)

Графикамен жумыс жасауды 
усыну

Балаларды дамьггу 
орталыгында «Никитиннщ 
текш елерт ойнын бейту 
«Кун», «Зымыран» (ж)

0лец жолдарын 
кайталап турл1 
кимылдар жасап 
кещл кетередг

Кызыгушьшыгы 
артып, бершген 
тапсырмадан 
жубын табуга 
талпынады

Г рафиканы дурыс 
сызуга тырысады 
Кызыгушылыкпен 
бершген 
текшелерден бар 
ынтасымен 
аталган бейнеш 
куруга 
курастырады

Рефлексив
TÍ-
тузетушш
к

Балаларды «коштасу 
шецберше» шакырып, езара 
niicip бел1суге шакыру, унаган 
ойьшдары туралы айтуды 
усьшу, 6ip -  6ipiHe деген 
сыйластыкка тэрбиелеу

бздерше унаган 
ойьшдары туралы 
айтып, ойларымен 
бвлiceдi. Bip -  
6ipÍMeH 
сыйластыкта 
болады

Куплетш нэтиже:

Бшедг «Орамал тастамак» сезд1 -  логикалык ойьшьша 
жауаптарды бшед1, «Никитиншц текшелерЪ> дамыту ойьшью 
текшелерден курастыруга дагдыланды.
Игердк бершген сездердщ жубын табуды

- Кюизнер таякшалардан бейнеш курастыруга дагдыланды. 
Жасай алады: киялдану кабшетш жет1дщрш, суреттерд1 бейнелей 
алды.



\  ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН ОКУ 1С ОРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЫК КАРТАСЫ

1.1 |1м беу саласы: «ВариативтЬ 
1>ол1м1: «Логика»
I «кмрмбы: №28 «Сездер -избей»
Максаты:

тгикальщ ойлау беж ендш гм  арттыру;
^инлдау дагдыларын цалыптастыру, 
кору, есте сацтау цабметЫ жепплд'ьру;
сурет ттзбегш есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабтетт  

цп т пт аст ыру;
(нтктерден б\р бутЫ тшшЫ курастыруга жаттъщтыру; 

цолдыц моторикасын дамыту; 
б1[) — 61рше деген сыйластыщ а пюрбиелеу 

Кур ал - жабдыктар: Сикырлы таякшалары, карындаштар, 
«Логикальщ Дьенеш блоктары» ойыны 
Ьклингвалды компонент: калта -  карман, алак;ан - ладонь

Орекетте 
Р кезега

Тэрбиешшщ ¡с - эрекеп Балалардыц 
1С - ерекет1

Мотиваци
ялык-
козгаушы
лык

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру 

Куан, ишттан, алацай! 
Куанатын кун келд1. 
К улт  шьщты кун бугт, 
Цайырлы тац! К,айырлы 

кун!
кызыгушылыгын арттыру 
«Кекпар» ойынында сездь 
логикалык ойлауын 
калыптастыру. -ко не , 
цайсы алацан, б1з 
шшкентай (балапан) 
-аралардыц балы, бау -  
бацгианыц (талы)
-аю отыр партада, ек1 
колы (кхитада)
-айголек — ау, айгвлек, 
айдыц жуз1 (децгелек)

Кызыгушылыгы артып 
«Шаттык шецбер1не» 
турьш, келеа елец 
жолдарын кайталайды

Аталган елец 
жолдарьша, келюп 
уйкастарды табуга 
талпьшады

Табылган уйкас 
сездерд1 е й  тщце 
айтып уйренедо



Аталган тапсырмадагы 
уйкастарды ек! тхлде айтьш 
YЙpeнyдi усыну

Уйымдаст
ыру-
¿здеспру

Балалардьщ есте сак;гау 
кабшетш же-плд}ру 
максатында, «Сездер 
■пзбеп» ойьшына шакыру, 
бершген cyperrepдi 
белгшер! аркьшы есте 
сактауды усыну (т)

Саусак жаттыгуына 
шакыру «Кун мен булт» 

Кун жарцырап шыгады, 
Шусщтарын шашады. 
Ж ел экелген булттар 
Куннщ бет м  жабады. 

Булттан кей 'ш ж ацбырлар 
Сытырлап ж ерге тамады  

Балаларга Сикырлы 
таякшаларынан улпде 
керсетшген бeйнeнi 
курастыруды жэне сол 
бейнет суретке карамай 
ойша курастыруды усыну 
(ж)
Серпту сетше шакыру 
«Коян»

¥зын цулац сур цоян. 
Ест т  крлып сыбдырды, 

Ойлы — цырлы жерлермен, 
Ытцып — ыпщып с&арЫ. 

К,арап ед\ артына.киыгын 
салып квзш ц . Келе 

жатщан томпацдап, 
квжегл екен взтщ.

Балалардьщ ойлау 
кабшетш жетшдару

Есте сактау 
кабшеттерш дамытып, 
4,5 с}фетп, белпга 
аркылы есте сактауга 
тырысады, 
танымдылык 
дагдыларын кeцeйтeдi, 
мысалы:

□  --алма;

- машина; т.б. 
блец жолдарын 
кайталап, 
саусактарымен 
жаттыгуды орьшдайды

Кызыгушылыкнен 
керек таякшаларды 
санап альш, 
таякшалардан бейнет 
кезбен керш жене 
ойша курастыруга 
тырысады

0лец жодарын 
кайталап турл! 
кимылдар жасап кещл 
кетеред1.
Ойланып тест 
тапсырмаларды 
кызыгушылыкпен 
орьшдайды

Кызьиушылыкпен, бар 
ынтасымен



мацсатында, тест 
тапсырмаларын орындауды 
усыну

Балаларды дамыту 
орталыгына шацырып, есте 
сактау кабшетш жетщщру 
максатында, «Логикалык 
Дьенеш блоктары» 

ойынымен курастыруды 
усыну (ж) ____________

гашхндерден
курастырады.

1'гфлексив
Н-
I узстушии 
к

Балаларды «Коштасу 
шенберше» шацырып, 
балаларды езара т ю р  
белкуге такы ру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну__________________

бздерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
белкеда. Б)р -  бф м ен  
сыйластьщта болады

Кутшетш нэтиже:

¡илс/и: бес -алты  суреттен куралган сез тобегш жатка айтты, 
создердщ уйкасын тапты.
Игердк заттардыц айырмашылыгын аньщтап, белгшей алуды. 
Жасай алады: есте сактай отырып бeлiктepдeн бутш тп п н  
курастырды;
-Сф -  бipiмeн сыйластыкта болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛГАН ОК;У 1С ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

1>Ым беу саласы: «Вариатив-п»
1><»л1мк «Логика»
'Гакырыбы: №29 «Бул им , ол не?»
Максаты:
- логикалык, ойлау белсендт гш  арттыру;

- к,иялдау дагдыларын калыптасгпыру;
- кору, есте сактау цаб1летш жет1лд1ру;
- сурет пт бегт  есте сацтау ж ене оны ж узеге асыру крбыетт  

щлыптаст ыру;
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- бвшктерден 6ip бутш niiuiudi цурастыруга жаттыцтыру;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- 6ip -  6ipiue деген сыйластъщца тэрбиелеу
Курал - жабдыктар: Сикырлы таякшалар, карындаштар, 

«Логикальщ Дьенепз блоктары» ойыны
Билингв алды компонент: буртк -  пшшка, тауып алды - нашел

Эрекеттер
кезещ

Гэрбиешшщ ic - эрекей Балалардыц 
ic - эрекей

Мотивация
лык,-
козгаушыл
ык;

Балаларды «Шаттык, 
шецберше» шакыру, 
кызыгушылыгын арттырып, 
Куыршак Комшат екелген 
камшымен «Кдмшытастар» 
сездьлогикалык ойыньш 
ойнауды усыну.
- Аюда 4 шырша 6ypmizi бар 
edi. Сосын ол тагы 1 буртж 
тауып алды. Аюда канша 
бурпйк болды? (5)
- Г улш  2 сурет салды, ал 
М арат 1 салды. Балалар 
барлыгы неше сурет салды?
- Eip аптада неше кун бар? 
Aman шьщ.
Кездескен таныс емес 
сездерд1 ею тшде айтьш 
уйренудо усыну (т)

Кызыгушыльщпен 
«Шаттык; шецберше» 
турады, 6ip -  6ipÍHe 
сыйластьщтарын 
бщщредг Ортага 
келген Кэмтпат 
куыршакты кдрсы 
алады.
«Камшытастар» 
ойыньшда койылган 
сурактарга кызыга 
жауап беруге 
талпынады

Аталган ecenTeri 
сездерд1 ею тшде 
айтьш уйренед1

¥йымдаст
ыру-
¡здеспру

Балалардьщ киялын жене 
epTicTÍK кабшетш дамыту 
максатында «Бул k ím , ол не? 
» ойынына шакыру (т) 
поезд, машина, шейнек, 
ушак; немесе кимылмен 
жуыну,сурет сал у .

Саусак жаттыгуына шакыру 
«Конакка»

Балалар
кызыгушыльщпен ез 
безмен турл1 
затгарды колдыц 
кимылдарымен, 
мимикалармен, 
дауыстармен 6ip- 
6ipÍHe жасырады

0лец жолдарын
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Саусактар бэр1 б1ршп 
К^онакщ ендь ж иналды  
Саусацтарды атайьщ  

Бэр1лйз енд 1 61ршп 
Басбармак,, балан уйрек, 

ортан терек, шылдыр 
шумек, тш кентай бвбек. 

Балалардын,
кызыгушыльп ын арттырып, 
Сикырлы таякшалардан 
киялындагы неше турл1 
бейне -  пiшiндepдi 
курастыруды усыну (ж)

Сергпу сатане шацыру: 
«Мысык пен тышкан» 
Мысъщ, мы същ  уйьщтайды. 

Кершед1 т урмайды.
Тышцан, тышк/лп шыгады  
Ак/лрындап т т ен.
Мысык, сезсе тышцанды, 
Ш ап берт  оны  устайды  
Есте сактау кабшетш 
жеплдару максатында 
балаларды «Ханталапай» 
ойын сэтше шакыру (т)
«Сез т б е г ш  жалгастыр 
жэне оны б!р сезбен ата» 
Кумырсща, крцы з, инелгк, 
ара (ж энЫ ктер)
Сиыр, бузау, жъищы, крй (Уй 
ж ануарлар)
Нан, торт, кр.нт, (жт). 
Алма, алмурт , апельсин, 
(цулпынай)
«Не артык ж эне нелйстен?» 

Графика жумысын 
орьшдауды усыну

кайталап, жаттыгуды 
орындайды

Киялдарын 
арттырып, кызыга 
турлА пшпндерд} 
курастыруга 
тырысады, жасайды

0лен жолдарын б1рге 
Кайталап, 
кимылдарды 
керсетш, сергш, 
кещл кeтepeдi

Кызьиушылыкпен 
сез тпбепн 
жалгастырады, аргык 
затты аньщтап, 
олардыц кай топка 
жататьшын дурыс 
айтып беруге 
тырысады.

Графиканы дурыс 
сызуга тырысады

Кызыгушылыкпен 
жаца ез бепмен 
курастыруга 
тырысады
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Дамыту ойындар 
орталыгына шакыру 
«Логикалык Дьенеш 
блоктары» ойынымен 
курастыруды усыну (ж)

Рефлексив
ть
тузетушии
к

Балаларды «Коштасу 
шецберше» шакырьш, езара 
п т р  белюуге шакыру, 
унаган ойындары туралы 
айтуды усыну, достьщ 
карым -катынасты 
кушейтуге шакыру

Оздерше унаган 
ойындары туралы 
айтьт, ойларымен 
бешседь Б1р -  бipiмeн 
сыйластыкта болады

Кутшетш нотиже:

Бшедк- белпиз затгьщ белгшерш сипаттап, мимика аркылы 
тани бшдь

Игердк б0лiктepдeн накты пiш iндi К¥РастыРУДы;
-Сикырлы таякшалардан турл1 бейнелерд! курастыруга 

дагдыланды;
Жасай алады: сез тгзбегш жалгастырып, б1р сезбен айта бщщ; 

-б1р -  бipiмeн сыйластыкта болды.

УЙЫМДАСТЫРЫЛРАН ОКУ 1С ЭРЕКЕТШ Щ  
ТЕХНОЛОГИЯЛЬЩ КАРТАСЫ

БЫ м беу саласы: «Вариатш т»
БвЛ1мк «Логика»
Такырыбы: №30 «Кереген»
Максаты:
- логикалъщ ойлау белсенЫлшн. арттыру;

- щ ялдау дагдыларын цалыптастыру;
- квру, есте сацтау щ бт ет т  жепйлЫру;
- сурет т1збегт есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабыетш  

цалыптастыру;
- бемктерден б\р бутш типнЫ  цурасгпыруга ж аттыцтыру;

- цолдыц моторикасын дамыту;
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hi/> 6ipine деген сыйластыщ а тэрбиелеу
Курал - ж абды ктар: Сикырлы таякшалар, карындаштар, « Кайе 

омартасы» ойьшы
1»нл ингвалды компонент: дос -  друг, базар - рынок

Орекет тер 
кезещ

Тэрбиешшщ ic - арекет! Балалардьщ  
ic - эрскет!

Могивациял
ЫК-
козгаушылы
К

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру, 
«Кокпар» ойынында сездо- 
логикалык ойлауын 
калыпгастырып, 
кызыгушылыгьш арггыру - 
Кекшш болма, квпшш (бол) 
-Балалы  ум базар, баласыз уй 
(мазар)
-ойна да кул, оцы да (бы) 
-кулме досыца, келер басыца

Балалардьщ калауына карай 
бшмейтш сездерд[ ею ,плде 
айтьш уйренуд1 усыну

«Шаттык 
шецберше» 
турады, макал-  
метелдердщ 
жалгасын дурыс 
айтуга талпынып, 
кызыгушылыгы 
артады.

Аталган сездерд! 
ею тшде 
кайталап, 
уйренед1

Уйымдасты 
ру -гздеспру

Балалардьщ Kepin есте сакгау 
кабшетш жетшд1ру 
максатында «Кореген» 
ойынын ойнауды усыну (т)

Саусак жатгьиуына шакыру 
«К|онакка»

Саусацтар 6api 6 ipm n  
К,онаща endi ж иналды  
Саусацтарды атайъщ  

Бэрш1з endi 6ipizin 
Басбармац, балан уйрек, 

ортан терек, шылдыр шумек, 
кш кент ай бвбек.

Балалардьщ ойлау кабшетш 
жетодцру максатында

0здерш 
фотоаппарат 
болып сезшед1, 
заттарды суретке 
туиредк керш 
есте калган 
суреттеп 
заттарды толык 
айтьш беруге 
тырысады

0лец жолдарын 
кайталап, 
жатгыгуды 
орьпщайды
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сикырлы таящпаларымен 
кызыкты тапсырмаларды 
орындауды усыну (ж)
- 5 санау таяцшасынан 2 
öipdeü ушбурышты  
цурастыр;
-5 санау таяцшасынан 
шаршы ж эне 2 6ipdeü 
ушбурыш цурастыр 
-7  таяцшадан 2 бпрдей 
шаршы цурастыр.

Сергпу сэтше шак;ыру 
«Мысьщ пен тыппсан» 

Мысыц, мысьщ уйыцтайды.
Kepùiedi турмайды. 

Тышцан, тышцан шыгады 
Ацырындап ш нен . 

Мысыц сезсе тышцанды, 
Ш ап берт оны устайды

Зешнш калыптасхыру 
мак;сатында балаларга тест 
тапсырмасын усыну

Дамыту орталыгына 
шакырып, белпстерден бутш 
niuiiH курастыруды усыну « 
Кайе омартасы» (ж)

Аталган
тапсырмаларды
кызьнушылыгы
артып дурыс
орындаута
тырысады

0лец жолдарын 
6ipre кайталап, 
кимылдарды 
керсетш, ceprin, 
кещл кетеред1

Зешн койып 
карап, суреттеп 
жасырын 
бершген затты 
аньщтап, оны 
куана бояп 
шыгады.

Кызыгушыльщпе
н,
взш е сенш 
бейнеш Yлгiгe 
Карап дурыс 
курастыруга 
талпынады

Рефлексивт!
-тузетушшк

Балаларды «Кохптасу 
шецберше» шакырып, езара 
niicip белгсуге шакыру, унаган 
ойындары туралы айтуды 
усыну, сыйластыкка 
тэрбиелеу

вздерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, 
ойларымен 
белгседь Bip -  
6ipiMeH 
сыйластьщта 
бодцы

100



Кутш етш  натиже:
Ыледк -«турл1 шшшдер» курамын, курастыра бщщ;

- графикамен жумыс жасай бшд1;
Игердп -суреттеп артык затгы тауып, аныктауды;

- Макалды аяктай алуды.
Жасай алады:- барльщ тапсырмаларды орьшдай алды; 
б]'р -  б1р1мен сыйластьщта болды.

¥ЙБ1МДАСТЫРЫЛЕАН ОКУ 1С 0РЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНОЛОГИЯЛБЩ КАРТАСЫ

Бш1м беу саласы: «Вариативгп»
1>ол1мп «Логика»
Такырыбы: №31 «Айна»
Максаты:
- свзЫ  — логикалъщ ойлау белсендш гт  арттыру;
- свздерЫ магынасына царай тез табу цабыетш жеттд1ру, 
балалардыц ой - вр ш н  кецейту;
- квру есте сацтау щабплепйн ¡щлыптастыру,графикалъщ  
сызбага жаттъщтыру;
- свз т{збегт есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабыетт  

цалыптастыру;
- белштерден б1р бутш тгитдг щурастыруга жаттъщтыру;
- цолдыц моторикасын дамыту;
- б1р — блр'ше деген сыйластьщка тэрбиелеу
Кура л - жабдьщтар: сикырлы таявдпалары, суреттер, «Кайе 
омартасы» ойыны
Билингвалды компонент: тш -  язык; тасбака -  черепаха; 
ш ацгы-лыж и.___________________________________________
Эрекеттер

кезещ
Тербиенннщ ¡с - эрекей Балалардыц 

¡с - ерекеп
Мотивация
льщ-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шаттьщ 
шецберше» такыру,

Кел балалар, кулешк, 
Кулюменен тулейт! 

Кулю  квцш ашады, 
Култ  о лир сурешк!

«Шаттьщ
шецберше» турады,

жумбактардыц 
шепимш табута 
талпынады,
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«орамал тасгамак» 
ойьшьшда сездо-логикалык 
ойлауын калыптастыру 
-аузыцда да турса да, 

ж ута алмайсыц (ты)
-аягы бар, басы бар, 
арцалаган тасы бар. 
(тасбаца)
-табаныма байладым, 
цос таяцпен айдадым. 
(шацгы)

Жумбактыц жауаптарын ею 
тэлде айтып уйренуд! усыну

кызыгушылыгы
артады

жауаптарды eKi плде 
айтады

Уйымдасты
ру-
¿здеепру

Балалардыц K e p in  есте 
сактау кабшетш жетщщру 
максатында «Айна» ойынын 
ойнауды усыну (т)

Саусак жаттыгуъша шакыру
«Жылкылар
Ж уйрш  аттар шауып
шыцты.
Ш ауып шыцты жуггрт. 
Туяцтарын тоцылдатып, 
асау кешп танытып.
Bip  — öipiMCH бас mipKecin, 
цойды олар ысцырып.

Киялдану кабшетш 
жетадору максатында 
сикырлы таякшалардан 
«зымыран» курастыруды 
усыну (ж)

CeprÍTy сетше шакыру 
«Балакан»
Вала — бала — балацан кэне  

цайсы алацан?

Бер1лген суретке 
карап есте сактап 
алады, содан кешн 
кезвдгрж киш ею 
б ¿рдей суретке карап 
кергенде кандай 
айырмашылык барын 
аныктайды 
0лен жолдарын 
кайталап,саусак 
жаттыгуларын 
орындайды 
Кызыгушылыгы 
артып, киялын icKe 
асырып 
«зымыранды» 
таякшалардан 
курастыруга 
тырысады

Кызыгушылыкпен 
сергггу сэтшдеп 
барлык жаттыгуды 
орындайды, елещц 
кайталайды

102



Саусактарыц эйбэт, 
былай — былай ойна. 
Топ -  топ басамыз, 

ж алаудан кун жасаймыз, 
ж аса -  ж аса алтын кун . 
ж аса  — жаса жарцын кун

Логикалык ойлау кабшетш 
калыптастыру максатында 
балаларга «Терпшш 
артык?» ойынын усыну (т)

Балаларга графикальщ 
жаттыгуды орындауды 
усыну (ж)

Дамыту орталыгына 
шакыру, бел!ктерден 
курастыруды усыну «Кайе 
омартасы» ойыны (ж)

Кызыга суретгерд]' 
карап, заттарды 
топтастырып, артык 
затты аныктап, 6ip  
сезбен калай 
аталатынын айтуга 
тырысады

Кызыгушылыкпсн, 
ез беттмен улите 
Карап заттарды 
бастырып салады. 
ез бетшше 6 ip  бутш 
сурет курастырута 
тырысады.

Рефлексивт
i-
тузетушшк

Балаларды «Куаныш 
шецберше» шакырып, езара 
n k ip  белкуге шакыру, 
унаган ойьшдары туралы 
айтуды усыну, 6ip -  6ipÍH 
сыйлауга тэрбиелеу

0здерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
бетседь Bip -  
öipiMeH сыйластыкта 
болды

Куплетш нэтиже:
Бкгседк «Дьенеш» курамын, курастыра 61лдд;

- графикамен жумыс жасай бщщ.
Игердк cyperreri артык загты гауып, аньщтауды;

- жумбактарды шеше алуды.
Жасай алады: - барлык тапсырмаларды орындай алды;

- 6ip -  6ipiMeH сыйластыкта болды.
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УЙЫ М ДАСТЫ РЫ ЛГАН ОКУ 1С ЭРЕКЕТ1Н Щ  
ТЕХ НОЛОГИЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

Б М м  беу саласы: «Вариативп»
Бол1мк «Логика»
Такы ры бы : №32 «Тез ойланып айт»
М аксаты:
- свзЫ —логикалъщ ойлау белсендт гт  арттыру;
- свздерд1 магынасына царай тез табу цабьчетт жетшд1ру, 
балалардыц ой - вр ш н  кецейту;
- кору есте сацтау цабшетт цалыптастыру;

- бвлттерден бпр бутт ш ш 1н д ~1 цурастыруга ж аттьщтыру;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- табыщ а ж етуге умтылуга тэрбиелеу

Кур ал - жабдыктар: санау таякшалары, «Шаршы курастыр 1-2 
ойыны»
Билингвалды компонент: темен -  ниже, низкий; кеш -  поздно; 
юпп - младше_______________  _______

Эрекегте 
р кезещ

Тэрбнепинщ к  - арекет1 Балалардыц ¡с - 
эрекет1

Мотиваци
ялык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шаттьщ 
шeнбepiнe» шакыру, 
кызыгушылыгын арттыру, 
«Камшытасгар» ойынында 
сездьлошкалык ойлауын 
калыптастыру
-Егер устел орындьщтан бит 
болса, онда орындьщ устелден 
цандай? (томен)
-Егер Марат ушнен 
Санжардан бурьш шыцса, 
онда Санжар ушнен 
Мараттан ? (кеш шьщты) 
-Егер эпкеЫ Шстен улкен 
болса, онда ШЫ эпкесшен 
(тиа)
шеппмш ею Т1лде айтуды 
усыну

«Шаттык
шецберше»
турады.

Кызыгушылыкпен 
жумбактардыц 
шеюшмш табуга 
талпынады

Жумбактардьщ 
шеиймш ею тщце 
айтады

¥йымдаст Балалардьщ киялдауын Киялдарын
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ыру- дамыту максатында «Тез жендщрш,
¡здеспру ойланып айт» ойынын усыну бер1лген

(т) тапсырмалардагы
Балаларга темендеп суреттерд1, сол

заттардыц суретш берш, б!р - суреттщ касиетш ,
б1рше керсетпей жасыруды тур сипатьш т.б.
усыну: алма, кызанак, гатап, айтып б1р -  б1рше
туйе, сиыр, куыршак, машина, 
балмуздак.

жасырады

Саусак жатгыгуына шакыру влец жолдарын
«Торгай» кайталап,саусакка

Торгай, торгай тоцылдац арналган
Ж ерден тары шоцып ап, жаттыгуларды

БетекеЫ булт иы п,ш щ  —шик, 
етт отырмак,

орындайды

Балалардыц ойлау кабшетш Кызыгушылыкпен
жетщщру максатында санау тапсырмаларды
таякшаларымен кызыкты орындауга
тапсырмаларды орындауды 
усыну (ж)
-6  таяцшадан уй цурастырып,

тырысады

2 таяцшаныц орнын Кызыгушылыкпен
ауыстырганда ж алауша серпту свпндеп
шыгару. барлык жаттыгуды
-суреттег1дей уй цурастыру, орьшдайды, 0лeндi
ондагы 1 таяцшаныц орнын 
взгерткенде уй екшш1 ж агына

кайталайды

царау керек Кызыгушылыкпен
берьтген

Серпту сэтше шакыру cypeттepдiн
«Буратино» айырмашылыгын

Б1з агаштан ж асалган айтып, беруге
Куыршак, болып кврешк  
К,олымызды алга созып,

тырысады

Артца созып кврешк. Кызыгушылыкпен,
Катгпы — катты кер т п ез бепмен улгпе
Алтын кытт1 алайъщ. карап бер1лген

М урным узьш агаштан, тппндерд1 сальш
мен боламын бу-ра-ти-но. б т р у ге  тырысады
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Балалардыц есте сактау 
кабтетш  жетшд!ру 
максатында «айырмашылыгын 
тая» ойынына шакыру (т)

Графикальщ жаттыгу «тшщгц 
салып б т р »  (ж)

Дамьггу орталыг ына» 
шакыру, бeлiктepдeн бупн 
niuim курастыруды усыну 
«Шаршы курастыр 1-2» (ж)

Кызыгушылыкден 
yjxrire карап, 
барлык тннндерд1 
атап шыгып 
орындарын тауып, 
бершген 
шшшдердо 
курастырады

Рефлексив
TÍ-
тузетушип
к

Балаларды «коштасу 
шедберше» шакырып, 
балаларды озара niiáp белюуге 
шакыру, унаган ойындары 
туралы айтуды усьшу

©здерше унаган 
ойындары туралы 
айтып, ойларымен 
белюедт Bip -
6ÍpÍMCH
сыйластыкта
болды

Кутшетш нэтиже:

Бшедк -«Шаршы курастыр ойыныяыц» курамын, курастыра 
бш до.
Игердк -таяк ш аларм ен  тап сы рм алар ды  о р ы н д а у д ы ;

- гр аф и к ам ен  ж у м ы с  ж а са у  к а б ш ет ш  ж ет ш д а р д ь  
Ж асай алады: - сур ак т ар га  д у р ы с ж ауап  талты ;
- с у р ет т ер д щ  айы рм аш ы лы гы н тапты;

- 6 ip  -  6ipiMeH сы йл асты к та бол ды .

УЙЫ М ДАСТЫ РЫ ЛРАН ОКУ 1C 0РЕК ЕТ1Н 1Ц  
ТЕХ НОЛОГИЯЛЬЩ  КА РТА СЫ

Б ™  беу саласы: «Вариативта»
Бел1мк «Логика»
Такы ры бы : №33 «03ÍM Í3 к урасты рам ы з»
Максаты:
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- рукрат етЫетш ж эне тыйым салынатын белгтер туралы 
туслтктерш кецейту;
- Магынасына царай царама -  царсы свздерд1дурыс тацдап айтуга 
жаттыцтыру;
-зейтш, квру цабиет ш , логикальщ ойлауын, есту крбыетт, 
зерект ш н дамыту;
-геометрияльщ тштдерден аталган бейнет шыгаруга 
жаттъщтыру;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- дост ыщ а тэрбиелеу;
Кур ал - жабдыктар: какпакхар, «Жол ереж ест ойыны, 
геометриялык тш ш дер.
Билннгвалды компонент: ереже -  правила, гриб - садыраук^лак 
Элеуметтж инклюзия: 0м1рзак,ка жеке тусшдору, Павелга кемек 
керсету

Эрекеттер
кезещ

Тарбиешшщ к  эрекет1 Балалардыц к  
эрекеп

Мотивация
льщ-
Козгаушы

Балаларды «Шатгык, 
шецберше» шакыру, «Егер 
саган унаса» 
кимылдарымен кещл 
котеру

Балалар куана 
колдарын устап 
шецберге турып, 
келеа елец 
жолдарын 
кимылдармен 
кайталап, кещл 
кетередь

Уйымдаст
ырушы-
¡здешс

Сезд1 -  логикальщ ойьшда 
карама -  кдрсы сездерд1 
табуды усыну:
Кун-тун, катты - ,  карацгы,- 
суьщ -, коп-, алые-,

Колдарына саусак жаттыгу 
жасату «Кун жэне булт»

Киалдану кабшетшщ 
дамуын калыптастыру 
максатында какпактардан

Балалардьщ 
кызыгушылыгы 
артып, жауап 
беруге талпынып, 
Карама -  карсы 
сездерщ тез айтады

Колдарына саусак 
жаттыгуын жасап 
келеи елец 
жолдарын окиды 
Кун шуагы 
жаркырап
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«сацыраукулак» 
курастыруды усыну.

Балаларды «Жол ережеа - 
1» ойыньша шакыру

Серпту сатане шакыру:

Балаларды «суреттердщ 
айырмашылыгын тап» 
ойьшына шакыру.

Дамыту ойыны 
«курастыру» шакыру

Нурларын ол 
шашып тур.
Калай булттар 
жиналды,
Кун уяга тыгылды.

Кызыгушылыкпен
сацыраукулакты
какпактардан
жасайды

Кызыгушылыкиен 
ережедеп тыйым 
салынган, руксат 
еталген белплерд1 
аныктайды

Серпту сэтанде 
кещл кетерш 
жатгыгады 
Зeйiн салып карап, 
суреттердщ 
айырмашылытын 
тауып, дэлелмен 
айтып беруге 
тырысады

Кызыгушылыкпен 
киылган cypeттepдi 
курастырады, ненщ 
сурета екенш 
айтады

Рефлексия 
лык - 
тузету

Балаларды «1\оштасу 
шецберше» шакыру жэне ез 
ойларымен белкуд! усыну.

0здepiнiн ¥ОЮ  
алган асерлер1мен 
белкеда, елен 
жолдарьш 
кайталайды:
Б1з акылды
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боламыз!
Б1з дарынды 
баламыз! 
Жак;сылыкка ушр 
боп,
Б1р туганбыз 
бор1м1з.

Кутшетш нэтиже:
Б1ледп руксат етшетш жэне тыйым салынатьш жол белплерш 
таныды.
Игердк б1р бутш сурегп курастыру уппн, керек бел1ктерщ дурыс 
жинай алды.
Жасай алады:- магынасына карай карама-карсы сездерд1 тапты;
- зейшш шогырландырып суреттщ айырмашылыгын аньщтады;
- б1р -  б1р1мен достык карым -катьшаста болды.

¥ЙЫМДАСТЫРЫЛРАН ОКУ 1С ЭРЕКЕТ1НЩ  
ТЕХНО ЛОГИЯ ЛЫК КАРТАСЫ

Б ш м  беу саласы: «Вариативт1»
Бел1м1: «Логика»
Такырыбы: №34 «Бip сезбен айт»
Максаты:
- свзЫ  -  логикалъщ ойлау белсенды1гт арттыру;
- свздерЫ магынасына царай тез табу цабыетш жетшЫру, 
балалардыц ой - в р ш н  кецейту;
- кору, есте сацтау цабыетш цалыптастыру;
- свз т Ьбегт  есте сацтау ж эне оны ж узеге асыру цабыетш  

цалыптастыру;
- цолдыц моторикасын дамыту;

- ж аца дамыту «Танграм» ойынын уйрену;
-сыйластыцца тэрбиелеу
Кур ал - жабдыктар: санау таякшалар жинагы, «Танграм» ойыны 
Билингвалды компонент: ермеюш -  паук; кун -  солнце; пияз -  
лук; коцырау - звонок
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Эрекет- 
тер кезещ

Тэрбиеш ш щ  ic - apeKeTi Балалардыц 
ic - эрекета

Мотивация
лык-
козгаушыл
ык

Балаларды «Шаттык 
шецберше» игакыру,
«Орамал тастамак» ойынында 
сездьлогикалык ойлауын
калыптастыру. -Торын цурып 
цояды, шыбындарды ж ояды  
(врмекшг)
-Тацмен коз1н сниибы, олемге 
нурын шашады (Кун)
-Жесец ащы. кезщ нен  
шыгарар ж асты (пияз)
-TeMip mùidi сыцгыр yudi 
(крцырау)
Жумбактардыц шешщщ ею 
талде айтуды усыну

«Шаттык
шецберше»
турады.
Кызыгушылыгы
артып
жумбактарды
шешуте
таллынады

Жауаптарын ею 
талде айтып 
уйренед!

¥йымдасты
py-Í3/iecTÍpy

Балаларыц Kopin есте сактау 
кабшетш жетщщру 
максатында «Суретта есте 
сакта» ойынын усыну (Ю 
дейш), кажетанде суреттердщ 
орнын ауыстырып, жаца 
жолды есте сак^тауды усыну 
(т)

Саусак жаттыгуга шакыру 
«Конакта»,

Саусщ т ар 6epi блрт п  
Цонацца endi ж иналды  
Саусацтарды атайьщ  

Бэр/мгз endi ôipizin 
Басбармащ, балан уйрек, 

ортан терек, шылдыр ш умек  
кш кент ай бвбек  

Ynri бойынша санау 
таящпаларынан «Буканы» 
бейнелеуд1 усыну (ж)
Серпту сатане шакыру

Бершген 
суреттерд] есте 
сактап,атап 
беред1, 
курделенген 
T ypine калауьша 
карай катысады 
Суреттерд1 
кезекпен есте 
сактайды

влец  жолдарын 
кайталап, 
жаттыгуды 
орындайды 
улите карап

«Буканыц»
бейнесш
К урасты рады
Ceprin,
квщлденед1,
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«Африкада»
Ой балалар, балалар. 

Африкага бармацдар. 
Африкада ж ылан бар, 
Онда улкен бак/1  бар. 

К,олтырауын тагы бар, 
Арыстан. онда арс етсе 
К,орцасыц сен балацай.. 

Балалардыц ойлану кабшетш 
жеталдору мацсатында 
«Ханталапай» ойынына 
шакыру (т)
1. «Б1р сезбен ата» ойынында 
аталган ceздepдi кайталап 
шыгуды усыну жене онын кай 
топка жататынын айтуды 
усыну: Кумырсца, крцыз, 
инелт, ара (жэндттер)
Сиыр, бузау, жылкуы, крй (Уй 
ж ануарлар)
«не артьщ ж ене нелштен?» 
Нан, торт, цант, (жт). Алма, 
алмурт, апельсин, (цулпынай).
2. «Не артьщ жене нелжтен?» 
ойынында артьщ затты 
аньщтауды усыну
Дамыту орталыгына шакыру, 
«Тантрам» ойыны (ж)

кимылын
кайталайды

Ойынта белсещн 
Катысып, барлык 
бсршген 
тапсырмаларды 
орьшдайды

Кызытушыльщпе 
н улпге карап 
бершген бейнет 
курастыруга 
тырысады

Рефлексивп

тузетушшк

«Коштасу шецберше» шакыру 
вздерше унаган ойындары 
туралы сурау, талпынган 
балаларды атап ету,

«Коштасу
шецберше»
жиналады,
кещлденедШ зде
ршщ жеткен
ж епстктер{м ен
мактанады,
унаган
ойындарын
атайды,
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Кутшетш нотиже:
Бшедк- «Тангарм» ойыныньщ курамын.
Игердк Керсетшген суреттерщ есте сактап катарын дурыс 
атауга дагдыланды.
Жасай алады: койылган таггсырмаларга жылдам жауап бepдi;

Yлгi бойынша санау таякшаларынан бейнеш
курастырды.

¥Й Ы М ДА СТЫ РЫ Л РА Н  ()1<У 1С 0РЕ К Е Т 1Н Щ  
ТЕХ НОЛОГИЯЛЬЩ  КАРТАСЫ

БМм беу саласы: «Вариативта»
Бел1мк «Логика»
Такырыбы: №35 «Логика олемшде!»
Максаты:
- баланыц логикалъщ ойлау цабглеттщ белсендт гш  арттыру: 
белгШ з затты.оныц тур сипатын, цасиетт, белгтерт сипаттау 
аркылы тану,салыстыру;
- бвлттерден б1р бупин бейне шыгару цабыетш жетьчдгру;
- крлдыц моторикасын дамыту;
- белсендш кке тэрбиелеу.
Кур ал - жабдыктар: геометрияльщ тш ш дердщ  жинагы, ойьш 
«шаршы КУРУ -1>>, «шаршы куру - 2» .
Билингвалды компонент: кун -  солнце, дождь - жацбыр 
Элеуметтйс инклюзия: 0мфзакк;а кемек керсету

Эрекеттер
кезсщ

Торбиешшщ к эрекет1 Балалардыц к  арекет!

Мотивация
льщ-
козгаушы

Балаларды «Шаттык 
шецберше» шакыру

Балалар куана колдарын 
устап шецберге турып, 
келес! елец жолдарьш 
кайталайды:
Амансыц ба, алтын кун. 
Амансыц ба, кек аспан. 
Амансыц ба, достарым, 
Сендерд1 керсем куанам!

¥йымдасты
«Эрудиттар» созд1 -  

логикальщ ойында
Балалардыц 
кызыгушылыгы артып,
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логикалык оилау 
кабшетш дамыту.
1.Суда кандай тас 
болмайды?
2.Тусте туею ас, 
тацертец кандай ас 
ипем1з?
3.Ауызда тш не угшн?
4.Корзенкеде 10 
жумыртка бар еда, туб1 
туеш калды неше 
жумыртка калды?
5. б ¿рдей стаканга 
б]рдей етш шырын 
куйьш, оньщ б1реуш 
банкага куйса, кай 
ыдыстагы шырын кеп, 
банкадагы ма, 
стакандагы ма? 
Колдарына саусак 
жаттыгу жасату «Кун 
жене булт»
Киалдану кабшетшщ 
дамуын кальштастыру, 
максатында балаларды 
«епсте» 
композициясын 
геометриялык
тнпндерден суретш 
курастыруды усыну. 
Балаларды «суреттердщ 
айырмашылыгын тап» 
ойынына шакыру.

Балаларды серпту 
сэтше шакыру________

жауап беруге талпьшады.

Колдарына саусак 
жаттыгуын жасап келеа 
елец жолдарын окиды 
Кун шуагы жаркырап 
Нурларын ол шашып тур. 
Калай бултгар жиналды, 
Кун уяга тыгылды.

Балалар кызыгушылыгы 
артып, айту бойынша 
геометриялык тннндерден 
сурет курастыруга 
тырысады.

Балалар мiндeттi турде ею 
суреттен айырмашылыкты 
аныктап, оларды туснодрп 
айтып беруге тырысады. 
Серпту жаттыгуында 
балалардьщ кецип 
кетерш п, сергш калады.

Рефлексиял 
ык - тузету

Балаларды «Коштасу 
шецберше» шакыру 
жене ез ойларымен

Оздершщ ¥О Ю  алган 
есерлер1мен белгседь елец 
жолдарьш кайталайды:



белкуд1 усыну. Бiз акылды боламыз!
Б1з дарынды баламыз!
Жаксылыкка у т р  боп,
Бф туганбыз бэр!м1з.

Кутшетш нэтиже:
Бшедк -курылыс материалдарыныц белжгерш жене олардыд 
колданылу орньш.
Игердп -б1р бутш сурегп курастыру ушш, керек бел1ктерд1 дурыс 
жинай алды.
Жасай алады: - заттарды олардьщ тур - сипатына карай таныды, 
жумбактарды ш е п т ;
- зешшн шотырландырып жуп заттарды аныктады.

№36 ИНТЕЛЛЕКТУАЛДЫ ТУРНИР 

«ЖЫЛ Б1ЛПШ1»

Максаты:
-алган бш ш дерт  тожлрибеде цолдануга уйрету; 
-логикалыц ойлауын жэне, корт цабылдау цабыетт  

дамыту;
¥сац мторикасын жаттъщтыру

Курал - ж абдъщтар: Киюзнер таякшалары, «Тантрам» жене 
«Пифагор» ойыны.

Сайыс барысы:
Топ ею топка белшед1 «Бшпштер» мен «Алгырлар». Эр бф  дурыс 

жауабы унпн топ б!р фишкадан алады.

Шаттьщ шецбер:
Ал достарым кел1ндер 
Шецбер курыт I турайьщ 

Кол устасып бэр1м1з 
Логиканы бастайык

1 бел1м: «Капитандар жарысы»
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Шарты: К м  б1ршпп тапсырманы орындайды сол кахштан 
болады
Тапсырма: Кюизнер таякшаларынан кустыц бейнесш куграстыр

2 белш «Шм алгыр!»

Тапсырма: Топтар езара жацылтпапггар айтьш жарысады

3 белии «Ойлан, тан»
-Орманда не квп: цояндар ма, елде ацдар м а?
- Саша мен Эд1л эр  туст1 курткаларга кш нген: ж асыл ж эне квк. 
Сашаныц курткасы квк емес, Эдтл цандай т уе пи куртка киген?

-Орманда уш  агаш ест  тур: цайьщ, емен, царагай. К,айыц 
еменнен твмен ест  тур, емен царагайдан т вм ен ест  тур. К,ай 
агаш ец бит? Дам агаш ец аласа?

Жумбак;тар:
-Бэр» бipдeй жумыска, шыгатын к т  (цумырсца)

-Уылж ыраган албырт, дели гаж ап (алмурт)
-Орыннан орынга ауысцан, ушцалац цара ала (сауысцан)
-Кез алмай кунге алые, царайды (кунбагыс)

Бip сезбен ата» :
Кумырсца, крцыз, инелт, ара (ж ендттер)

Сиыр, бузау, жъищы, к,ой (Тм ж ануарлар)
«не артъщ ж эне нелттен?»
Нан, торт, цант, (жт). Алма, алмурт, апельсин, (цулпынай). 
Саусак; жаттыгуы «Кун мен булт»

Кун ж арцырап шыгады,
Ш уацтарын шашады.
Ж ел экелген булттар  

Куннщ бетш ж абады.
Булттан кешн ж ацбы рлар  
Сытырлап ж ерге т ам ады

Сергпу сатд «Буратино»
Ы з агаштан ж асалган  

Куыршац болып кер еш к  
Крлымызды алга созы п,
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Артца созып кврешк.
Цатты -  катты кер'тп 

Алтын кттт1 алайык,.
М урным узын агаштан, 
мен боламын бу-ра-ти-но.

4 б е л 1М БЛИЦ-бел1М
^  - «Жасырылган затты тап »

Шарты: шытырман суреттщ шпнен суретгерд1 аньщта 
^  «Кай зат артьщ!»

Шарты: Балалар тшшдердо карастырып, к;ай шшш артык, 
екенш айтады жэне тусандареда.

5 бел1М «Курастыргыш»
Б1р топ «Тантрам» ойынынан, екшпп топ «пифагор» ойьшынан 
«¥й» курастырады.
Марапаттау.
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